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Conjunto de
Instrucciones que dado
clerto Input genera cierto
output



Si Software es un “Conjunto de
Instrucciones” ...

. Qué es "buen software™?
. COMO organizamos el “software”?



(Conocimiento expresado en un)

Modelo Computable
de un Dominio de Problema
de la Realidad
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\"“"*I ;Para qué modelamos? -
.En qué lenguaje modelamos?

\ - ¢Qué tipo de modelos hacemos? ' y
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> Realidad: Un conjunto de cosas

> Cosa: Todo aquello acerca de lo cual
podemos decir algo

> Dominio de Conocimiento: Un recorte
de |la realidad que representa el
negocio que estamos modelando
o Dominios de negocio vs. dominios

naturales



> Modelo: Representacion del
conocimiento construido acerca de un
dominio

> Computable: Que puede ejecutar en una
maquina de Turing Formal, a-contextual
o Caracteristica esencial: No solo
especifica el queé sino que ademas
implementa el cOmo



Si Software es un “‘Modelo’ ...
. Qué es "buen software™?

. COmMo organizamos el “Software™?
(rails way vs. modelo way)



"‘Buen Software” == "Buen Modelo”

Lo debemos organizar segun la
organizacion del Dominio de Problema



