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E] Introduktion till lektionen

Har du fatt en grundldggande forstaelse for
Design Thinking som innovationsmetod?

E] Film: Vad dr Design Thinking?

D PDF: Om innovativt téinkande

Har du blivit I6sningsorienteriad?
[ Film: Bli I6sningsorienterad

E] Trdna i designgymmet: Fantasi och lekfullhet

Har du formulerat en designutmaning?

D Uppdrag 1: Skapa en designutmaning

E] G4 pd problemsafari

Har du checkat av dina kunskaper?

[ ] Quiz 1: Design Thinking som innovationsmetod

E] Introduktion till lektionen

Har du fatt en férstaelse fér empati som
kunskapsprocess?

[]  Film: intro till féltstudien
PDF: Mdla upp terrdngen
Film: 5 verktyg fér 6kad empati

Exempelcase: Innovationer med
anvéndarfokus
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Tréna i designgymmet: Flexibilitet och empati

Har du genomfort en faltstudie?

Uppdrag 2: Genomfér en fdltstudie och
skapa en persona

Har du checkat av dina kunskaper?

E] Quiz 2: Utforska omvirlden

E] Introduktion till lektionen

Har du fatt férstaelse fér hur du kan
bearbeta informationen fran faltstudien?

[] Film: Syntetisera och fd insikter

E] Sa “tillverkar” di dina insikter
Har du fatt férstaelse for hur du ramar in

och skapar en problemdefinition?

D Film: Om problemdefinitionen

E] Inspiration fran verkligheten: Om storytelling

Har du kartlagt, visualiserat och finnit ratt
problem?

Uppdrag 3: Kartldgg, visualisera och finn
rdtt problem

Har du checkat av dina kunskaper?

E] Quiz 3: Finn rdtt problem
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E] Introduktion till lektionen

Har du undersokt din idégerenerings-
formaga...?

E] Film: Idégenerera och besluta

E] Tréina i designgdmmet: Bli mer associativ

E] PDF: SG kan du designa idéworkshops

[] Stefan reflekterar

...och forstatt varfor det ar viktigt att
bygga och testa?
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Film: Bygg och testa

Inspiration fran verkligheten: SG kan
prototyper anvdndas

Sa gor Google Ventures: Testintervju i
fem akter

Stefan reflekterar

r du skapat ett I6sningsférslag
din designutmaning och testat den?

Uppdrag 4: Skapa rdtt [6sning

r du checkat av dina kunskaper?
Quiz 4: Skapa rdtt 16sning

Mejla din slutrapport!



