MODULE 2:
Les requétes SELECT /| FROM

La base du langage SQL : sélectionner des données.
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

A & e
° - O o o personnage
2 es re ue es e se I [ ] de Pa.an s idPersonnage : int(11)
ec Ol l 4 idArme ~int(11) \‘\ nom : varchar(60)
Irmmmvarcn?r:?n) \\\ sumom - varchar(60)
» levelMin | int(11)

3 level - int(11

Qe wotypearme « degat - int(11) T~ : mArmeul(msie int(11)
# idTypeArme _ int(11) = { » idTypeArme - int(11

s ELEC I I I ROM ibell - varchar(50) “HECAS )
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
w baseAgl - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Le motclef : SELECT

» SELECT permet de définir les champs que [’on souhaite récupérer

» Le mot clef : FROM

» FROM permet de définir la table concernée par la requéte

» Requéte 1 : Afficher tous les personnages

Requéte : Résultat :

Récupere tous les champs

idPersonnage nom surmom level idArmelUtilise idClasse

/ 1 wawal BestWarrior 10 T 1

SELE CT 2 leWar pitigar g 3 1
3 guerierDu0f baba 10 2 1

FROM personnage 4 neadhunier HH 10 6 2
5 larcher NULL 5 5 2

6 lariificier lartificier T g 2

T roguiBalbao elBoxor 10 10 3
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Qe  wodispose

4 idPersonnage  int(11)
9 idAmme © int(11)

HzFrog.com

A & e
° - O o o personnage
2 es re ue es e se I [ ] de Pa.an s idPersonnage : int(11)
ec Ol l 4 idArme ~int(11) \‘\ nom : varchar(60)
Irmmmvarcn?r:?n) \\\ sumom - varchar(60)
» levelMin | int(11)

3 level - int(11

Qe wotypearme « degat - int(11) T~ : mArmeul(msie int(11)
# idTypeArme _ int(11) = { » idTypeArme - int(11

4 g idClasse . int(11)

SELECT / FROM

libetle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
w baseAgl - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 2 : Afficher la liste des armes

Requéte : Résultat :

idArme. nom levelMin  degat idTypeArme

1 HacheDulLyon 1 10 1

2  HacheDeFeu 3 20 1

3 HachedeGlace 7 35 1

A VOUS DE COMPLETER 4 Acenbois i s 2
5 Arc en bois debene 5 15 2

5 Arc des anges g 30 2

7 Excalibur 10 65 3

3 Arbalete givrante 4 15 4

9 Dague de voleur 2 7 ]

10 Dage de confrebandier g 14 8
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HzFrog.com

M2 - Les requétes de sélection :

SELECT / FROM

» Requéte 3 : Afficher seulement le nom et le « level » minimum

de toutes les armes

Requeéte :

Aprées un select on peut définir les

champs que I'on souhaite
récupérer

SELECT|{nom, levelMin
FROM arme
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Résultat

nom :
HacheDulLyon
HacheDeFeu
HachedeGlace

Arc en bois

Arc en bois debene
Arc des anges
Excalibur

Arbalete givrante
Dague de voleur

Cage de conirebandier

Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

- O o o personnage
de L-_1ar1!:le ¢ idPersonnage : int{11)
¥ idArme - int(11) 3 nom : varchar(60)
" )
F w level “int(11)
Qe wotypearme w degat - int(11) T4y idArmeUtiise - int(11)
¢ idTypeArme int(11) = ¢ » idTypeArme = int(11

4 g idClasse . int(11)
libelle : varchar(60) . (11)

» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

°
[ ]

levelMin

1

3

Fi

1

5

g

10

4

2

5]



Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

A P & ]
g o — O o o personnage
2 e’ re ue es e se ec Ion [ ] do L"_ 3 ¢ idPersonnage - int(11)
8 idArme : ink(11) S nom : varchar(60)
I'WIM“":“?’:?D) \_\\ sumom - varchar(60)
» levelMin - int(11)
2 » level - int(11)
Do votypearme » degat - int(11) T4, idArmeUtiise - int(11)
¢ idTypeArme int(11) = ¢ » idTypeArme = int(11

4 g idClasse . int(11)
libelle : varchar(60) . (11)

» estDistance  tinyint(1)

SELECT / FROM

Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
) nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
» baseAgi - int(11)
«» baseintel - int(11)
description  text

» Requéte 4 : Afficher le nom, le surnom et le level de
tous les personnages

Requéte : Résultat :

nom SUrnom level
wawat BestWarrior 10
letar plitWar a8
guerrierDus baba 10
headhunier HH 10
A VOUS DE COMPLETER larcher NULL 5
lartificier lartificier i
roquiBalbao elBoxor 10
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

- O o o personnage
de ] anne ¢ idPersonnage : int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

M2 - Les requétes de sélection :
SELECT / FROM

" )
2 » level - int(11)
Do votypearme » degat - int(11) T4, idArmeUtiise - int(11)
¢ i[dTypeArme - int(11) = { y idTypeArme - int(11

4 g idClasse . int(11)
libelle : varchar(60) . (11)

» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 5 : Afficher le nom et le niveau de tous les personnages
en modifiant les titres des colonnes en « Pseudo » et « Niveau »

Requéte : Résultat :

AS (Alias) : est un mot clef permettant
de renommer des colonnes

/ \ El:fiu Nivg:f_: :;

le\War g
SELECT nom |AS« Pseudo », IevéFAS « Niveau » woremn 18

egaonunier
FROM personnage larcher 5

lartificier T

roguiBalbao
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) S

M2 - Les requétes de sélection :

levelMin - int{11 \\\ surmom - varchar(60)
" )
I » level - int(11)
e paseme. 1) '.mm . T4y idArmeUtiise - int(11)
Bl o » IdTypaiime : i 11 A o idClasse - int(11)

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 6 : Afficher le type des armes en renommant
le type en « Types d’armes du jeu »

Requéte : Résultat :

Tyﬁes d'armes du jeu

Hache
A VOUS DE COMPLETER - bl
Masse

Dague
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

— Qo o personnage
de o0 amme s idPer

idPersonnage - int(11)

M2 - Les requétes de sélection :

4 idArme ~int(11) 5 nom : varchar(60)
T oot
u levelMin _int(11)
i w level “int(11)
Qe wotypearme u degat - int(11) T4y idArmeUtiise - int(11)
vecg aes caiculs — A

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 7 : Récupérer le nombre d’armes existantes

Requéte : Résultat :

Le mot clef Count(xxxx) permet de
compter le nombre d’occurrences

SELECT [count(™) “""'"‘i}{
FROM arme
Nuﬁm.d'anne_s

10

FROM arme
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[SELECT count(*) AS « Nombre d’armes »J




M2 - Les requétes de sélection :

Avec des calculs

» Requéte 8 : afficher le nombre de personnages du jeu

(attention au nom de la colonne)

Requeéte :

A VOUS DE COMPLETER

H2PROG - All Rights Reserved - Created by : Matthieu GASTON

Résultat :

=)

Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) T—

levelMin - int{11 \\ surmom - varchar(60)
" )

| » level - int(11)

Py hvpanme. i pveroegy T4y idArmeUtiise - int(11)
el endinFlie s S tu Mivpaho - bAN 4 u idClasse - int(11)

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

Nombre de personnages
7



Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

O o o personnage

M2 - Les requétes de sélection :
Avec des calculs

de ‘L:m @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) \‘\ nom : varchar(60)

nom varcnqn&ﬂ) ~—_ sumom - varchar(60)
w levelMin - int(11) Bl » level - int(11)

5 %me::}.x in(11) ' :;'}“fe,;',":,';”m oy T4y idArmeUtilise - int(11)
s Tyl ( § n Ty ( :
libelle : varchar(60) 4 4 idClasse . int(11)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
» DaseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Vous pouvez faire d’autres type de calcul en suivant le méme
principe :

» AVG pour la moyenne

» SUM pour additionner
Vous pouvez aussi récupérer la plus petite valeur en faisant : MIN
Ou la plus grande en faisant : MAX

On peut également faire des calculs basiques (+, -, *, /)

vV v v Vv

Requéte 9 : Récupérer la moyenne des niveaux des personnages du jeu

Md]renne de niveau
85714

A VOUS DE COMPLETER
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

O o o personnage

M2 - Les requétes de sélection :
Avec des calculs

de ‘L:m @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) \‘\ nom : varchar(60)

nom varcnqn&ﬂ) ~—_ sumom - varchar(60)
w levelMin - int(11) Bl » level - int(11)

5 %me::}.x in(11) ' :;'}“fe,;',":,';”m oy T4y idArmeUtilise - int(11)
s Tyl ( § n Ty ( :
libelle : varchar(60) 4 4 idClasse . int(11)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *
nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
» DaseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Vous pouvez faire d’autres type de calcul en suivant le méme
principe :

» AVG pour la moyenne
» SUM pour additionner
Vous pouvez aussi récupérer la plus petite valeur en faisant : MIN

Ou la plus grande en faisant : MAX

vV vV

On peut également faire des calculs basiques (+, -, *, /)

» Requéte 9 : Récupérer la moyenne des niveaux des personnages du jeu

SELECT AVG(level) AS « Moyenne de niveau »
FROM personnage

Md]renne de niveau
85714

H2PROG - All Rights Reserved - Created by : Matthieu GASTON




Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) T—

M2 - Les requétes de sélection :

‘ "!c e c levelMin - int{11 \\\ surmom - varchar(60)
‘ ' ‘ ' I | peanme : : level - int(11
ﬂg" ;’“‘: (11 . ?;93! Al:ﬂ(h) 111 \“: IOArmeUfmsie int(11)
 idType. int(11) w IdTypeArme  int( p Ll B
s s libelle : varchar(60) . (11)

» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 10 : Récupérer la somme des points de force, d’agilité
et d’intelligence de toutes les classes

Requéte : Résultat :

A VOUS DE COMPLETER - ol doforo dulou _ Pains gt dujes  Poms nielcu
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) T—

M2 - Les requétes de sélection :

libeile - varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)

levelMin - int{11 \\\ surmom - varchar(60)
" )
| » level - int(11)
Uec e ‘ " C' I Qo typearme , » degatint(11) T
s s @ idTypeArme - int(11) » idTypeArme * int(11 P Lbvedoioyene

Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)

» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)

«» baseintel - int(11)
description  text

» Requéte 11 : Récupérer le « level » Minimum et Maximum des
armes du jeu

Requéte : Résultat :

A VOUS DE COMPLETER - I
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M2 - Les requétes de sélection :

Avec des calculs

» Requéte 12 : additionner le nombre de points de

caractéristique de toutes les classes

Requeéte :

A VOUS DE COMPLETER
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Résultat :

=)

Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) S

levelMin - int{11 \\ surmom - varchar(60)
" )

| » level - int(11)

Py hvpanme. i pveroegy T4y idArmeUtiise - int(11)
el endinFlie s S tu Mivpaho - bAN 4 u idClasse - int(11)

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

nom NB points de caractéristique
Guerrier 10
Archer 11

Voleur 12



Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

— Qe woper
Qo wiame g

idPersonnage - int(11)

M2 - Les requétes de sélection :
Manipulation de « $tring »

4 idArme ~int(11) 5 nom : varchar(60)
" )
F w level “int(11)
fe : 1p0 typearme i I..u\eg‘al int(11) T4y idArmeUtiise - int(11)
1 idTypeArme _ int(11) w idTypeArme - int(11 4 g idClasse  int(11)

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

» Requéte 13 : Afficher le nom et le surnom des personnages
dans une seule colonne (Concaténation)

Requéte : Résultat :

Concateéne les 3 chaines : Nom / espace / surnom

f Personnage

[SELECT CONCAT(nom," ",Surnom) AS "Personnage" J wawaf BestWarrior

guerrierDul9 baba
haadbhyntor HEH

NULEL
lartmicier lartificier
roguiBalbao elBoxor

Un des personnages n’a
pas de surnom

leWar ptit\War
FROM personnage
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M2 - Les requétes de sélection :
Manipulation de « $tring »

» Requéte 14 : afficher le nom des classes avec les points
de caractéristique dans une seule colonne (voir le résultat)

Requéte : Résultat :

A VOUS DE COMPLETER -
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)

9 idArme © int(11)
- O o o personnage
de Pg anne @ idPersonnage - int{11)
¥ idArme * int(11) nom : varchar(60)

nom - varchar(50) T—

levelMin - int{11 \\ surmom - varchar(60)
" )

| » level - int(11)

Py hvpanme. i pveroegy T4y idArmeUtiise - int(11)
el endinFlie s S tu Mivpaho - bAN 4 u idClasse - int(11)

libelle : varchar(60)
» estDistance  tinyint(1)
Qo pocasse
¢ idClasse - int(11) *~
) nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baseintel int(11)
description  text

Classe
Guerrer- F:6-42- 12
Archer-F3-A5-13

Voleur- F:4 - &4 - 14



HzFrog.com

Qe  vodispose
@ idPersonnage ~ int(11)
(iu idArme : int(11)

M2 - Les requétes de sélection : N

nom : varchar(60)
\\\ sumom - varchar(60)
w level - int(11)
do otypearme w degat - int(11) idArmeUtiise - int(11)

nom ° varchar{60)
u levelMin int{11)

[ [ [ =
» idTypeArme _int(11) = 4 u WdTypeArme _int(11) X int11
anipuiation ae <« J»tring » e

» estDistance : tinyint(1)
do waclasse
¢ idClasse - int{11) *
(3 nom : varchar(60)
» baseForce int(11)
» baseAgi - int(11)
w baselntel  int(11)

» Requéte 15 : afficher les 6 premieres lettres des noms ooyl
des personnages -

Requeéte :

Découpe la colonne « nom » a partir de la position 1, et
prend les 6 premiers caracteres

A

Résultat :

SUBSTRING(nom.1.6)
wawaf
leWWar

SUBSTRING(nom,1,6)

SELECT
FROM personnage

guerr
headhu
larche
lartif

J

H2PROG - All Rights Reserved - Created by : Matthieu GASTON

roquibB




Qo vodispose

@ idPersonnage ~ int(11)
(4 @ idArme : int(11)

HzFrog.com f
A P 4 &
Py = Qo o personnage
2 - Les requetes de selection : D
L int(11) ~—
nom : varchar(60) \\ mur:arsgra;?,ﬁﬂﬂ
w levelMin - int(11) T level - int(11)
Qo wotypearme w degat : int(11) \N:nammmmse int(11)
2 idTypeArme  int(11) = * u idTypeArme *int(11) 4 y idClasse : int(11)

) libelle - varchar(60)
» estDistance : tinyint(1)

Manipulation de « $tring »

do waclasse
¢ idClasse - int{11) *
(3 nom : varchar(60)
» baseForce . int(11)
» baseAgi - int(11)
w baselntel  int(11)
[ description : text

» Requéte 16 : afficher 5 premieres lettres du nom des classes
concaténées au 20 premiéeres lettres de la description

Requéte : Résultat :

classe
Guerr - Classe de CacC,

A VOUS DE COMPLETER ‘ e d&ma;r?:;
Valeu - Classe furtive, équi'
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Qo  vodispose
4 idPersonnage  int(11)
@ idArme : int(11)

HzFrog.com

~——— nom : varchar(60)
nom - varchar(50) e S sumom  varchar(60)

w levelMin - int(11) Bl » level - int(11)

Qo votypearme » degat - int(11) 4, idAmeUtiise - int(11)

[ [ [
¢ idTypeArme int(11) = 4 u IdTypeArme  int(11 A o idClast 1)
anipuiaction de <« J»tring » —

» estDistance  tinyint(1)

M2 - Les requétes de sélection : s, o 30 e

Qo pocasse

¢ idClasse - int(11) *~
nom : varchar(60)

» baseForce int(11)
» DaseAgi - int(11)

w baseintel int(11)

» Il existe d’autres fonctions de manipulation de chaines de Pl
caracteres :

» LENGTH() : retourne la taille d’une chaine de caractéeres
» REPLACE() : permet de remplacer une chaine par une autre dans une colonne

» LEFT() / RIGHT() : LEFT est équivalent a ce que nous avons fait avec SUBSTRING,
RIGHT est l’inverse : récupere un nombre X de caracteres depuis la fin

REVERSE() : permet de retourner un chaine de caractére : toto => otot

etc... n’hésitez pas a regarder ce qui est disponible sur internet
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