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คํานํา 
      

 
Visual  RC Design  เปนโปรแกรมประยุกตทางดานวิศวกรรมท่ีพัฒนาขึ้นมาเพ่ือ

ใชในการคํานวณเพื่อออกแบบโครงสรางอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก   ท่ีสะดวกในการใชงาน
ดวยการปอนขอมูลและแสดงผลในลักษณะท่ีเปน     กราฟฟค อินเตอรแอคทีฟ หรืออาจจะ
เรียกวามีสวนชวยเหลือการใชงานในลักษณะ Graphic ( Graphic User Interface ) ดวย
การวาดภาพผังโครงสรางลงบนหนาตางหลักของโปรแกรมอยางงายๆ  เริ่มต้ังแตการกําหนด 

เสนกริด  การวางตําแหนงเสา การวางตําแหนงคาน(Beam)  แผนพื้น(Slab)  เรื่อยไปจนถึง
การวางน้ําหนักบรรทุกท้ังชนิด Point Load และ Distributed Load หรือ Line Load ท่ี
กระทําตอคานหรือเสา  เม่ือผูใชปอนขอมูลเสร็จจึงสั่งให Visual RC Design ทําการ
วิเคราะหโครงสรางที่มีลักษณะเปน Composite Structure ตลอดจนคํานวณปริมาณเหล็ก
เสริมท่ีจําเปนสําหรับแผนพ้ืน คสล. คาน คสล. และ เสา คสล. 

การใช Visual  RC Design เพ่ือในการคํานวณวิเคราะหโครงสราง ผูใชควรมี
ความรูในเรื่องของ การวิเคราะหโครงสรางและการออกแบบอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก บาง
พอสมควร  Visual  RC Design ใชการวิเคราะหคานตอเนื่องดวยวิธี Moment 

Distribution   คํานวณการถายนํ้าหนักและ Bending Moment ของแผนพ้ืนดวย วิธีท่ี 3    

และ คํานวณหาคาเหล็กเสริมในคานดวยวิธี Working Stress Design ซึ่งผูใชสามารถ
ตรวจสอบผลลัพธไดดวยวิธีการคํานวณตามที่กลาว แตเน่ืองจากการคํานวณ โครงสรางตางๆ 

มีหลายวิธี  การตรวจสอบดวยวิธีตางจากที่กลาวไวอาจไดผลลัพธท่ีแตกตางไปบาง 

ผลลัพธจาก Visual RC เปนเพียงขอเสนอหน่ึงท่ีผูใชจะตองพิจารณา ในการ
นําไปใชออกแบบโครงสรางดวยความระมัดระวัง เชนเดียวกันกับการใชโปรแกรมคํานวณ
ทางดานโครงสรางอื่นๆ  

 
โปรแกรม Visual RC  version น้ี เปนโปรแกรมท่ีพัฒนาตอเน่ืองมาจาก Visual 

RC 1.66  โดยไดเพ่ิมเติมปรับปรุงคุณสมบัติในการใชงาน และเปลี่ยนแปลงหนาตาง ตางๆ
ของโปรแกรม ใหมีใชงานสะดวก  สิ่งท่ีเปลี่ยนแปลงไปจาก Visual RC เดิมท่ีสําคัญๆ มีดังนี ้

 
1  ลักษณะการปอนขอมูลโครงสราง เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม โดยการกําหนด

คุณสมบัติของชิน้สวนจะสามารถทําไดงายขึ้น ดวยการปรากฏกรอบขอความที่มีเฉพาะชอง
เติมคุณสมบัติของช้ินสวนขณะน้ันเทานั้น ท่ีมุมขวาบนของหนาตางหลัก ตลอดเวลาที่ปอน
ขอมูลชนิดน้ัน   



2   การแสดงภาพผังโครงสราง จะมีคําสั่งเลื่อนภาพ ยอขยายภาพที่ตอบสนอง
คําสั่งทันที (Real Time) ทําใหการปอนขอมูล และการมองเห็นภาพมีความถูกตองและ
ชัดเจนมากขึ้นกวา Visual RC version เดิม 

3  ไดเพ่ิมเติมการแสดงผลลัพธตางมากขึ้น เชน ตารางแสดงผลลัพธแรง
ปฏิกิริยาท่ีเสา การแสดงภาพ  BMD  SFD  การหาผลลัพธการวิเคราะหที่ระยะตางในคาน 
เปนตน 

4  ไดเพ่ิมเติมและปรับปรุงในเรื่องของการพิมพผลลัพธออกทางเคร่ืองพิมพ 
เพ่ิมความสามารถในการแสดงภาพเหมือนจริงของการพิมพ ( Preview)  ปรับปรุงให
สามารถยอขยายการพิมพภาพผังโครงสราง และเลือกการพิมพบางสวนของโครงสรางได 

 
นอกเหนือจากการเปลี่ยนแปลงดังกลาวแลว ก็ยังไดปรับปรุงความสามารถเดิมของ

โปรแกรมใหมีความแมนยําในการทํางานมากขึ้น เชน คําสั่ง Undo และ Redo เปนตน  
การเปลี่ยนแปลงที่สําคัญอีกอยางหน่ึงก็คือ Visual RC  version นี้ ไดยกเลิกการ

ใชงานรวมกับอุปกรณ  Hard Lock ชนิด Parallel Port แลว เหลือการแตเพียงการใชงาน
รวมกับ  USB  Hard Lock เทานั้น โดย  USB Hard Lock ท่ีใชกับ Visual RC version 

เดิม ก็สามารถใชกับ Visual RC version น้ีได 



 
1 การติดต้ังโปรแกรม Visual RC 

 
โปรแกรม Visual RC 1.7 เปนโปรแกรมท่ีพัฒนาบน Microsoft Dot Net 

FrameWork 2.0  ซึ่งเปนฐานสําหรับพัฒนาโปรแกรมคุณภาพสูงตัวหน่ึงในปจจุบัน( 2551 ) 

และปองกันการละเมิดลิขสิทธิ์ดวยอุปกรณทางฮารดแวร ในการติดต้ังโปรแกรมจึงมี 4 ขั้นตอน
ดังภาพคือ 

 

              
 

รูปท่ี  1.1 กรอบหนาตางการติดตั้งโปรแกรม Visual RC 1.7 จะมีปุมคําส่ัง
ดานขวาเพ่ือติดต้ัง 4 ขั้นตอน  

 
1  การติดต้ัง MS Dot Net FrameWork   เปนขั้นตอนแรก ถาหากในเครื่อง

คอมพิวเตอรมีการติดต้ัง   MS Dot Net FrameWork   นี้ไวแลวก็สามารถขามขั้นตอนนี้ไป
ได  ซึ่งในระหวางการติดต้ังหากมีการติดต้ัง MS Dot Net FrameWork   ไวกอนหนาน้ีแลว 
จะปรากฏกรอบขอความดังนี ้ 

                      
รูปท่ี 1.2 หนาตางท่ีแสดงวาเคยมีการติดตั้ง MS Dot Net 
FrameWork แลว ใหขามขั้นตอนน้ีไป 



 
2 การติดตั้ง USB Hard Lock Driver  เปนขั้นตอนท่ี 2 ในการติดต้ังใน

ขั้นตอนนี ้จะตองไมเสียบตัว Hard Lock ไวกับเครื่องคอมพิวเตอร  
 

3 การลงทะเบียน  Hard Lock Driver เปนขั้นตอนท่ี 3  จะตองกดปุมทํางาน
ในขั้นตอนนี้หลังจาก การติดตั้งในขั้นตอนที ่2 เสร็จสิ้นแลว 
 

4 การติดตั้งโปรแกรม Visual RC เปนขั้นตอนสุดทายของการติดต้ัง ช้ันตอนนี้
คือการติดต้ังตัวโปรแกรม Visual RC เม่ือจัดการขั้นตอนน้ีเสร็จเรียบรอย ก็สามารถปด
หนาตางของการติดตั้งดวยปุม  OK-Close  ได  

เนื่องจากการใชงานคอมพิวเตอรในปจจุบัน ยังมีระบบปฏิบัติการหลายระบบท่ียังคงใช
งานอยูในกลุมผูใชงาน  ระบบปฏิบัติการท่ีเหมาะสมและสามารถใชงาน Visual RC 1.7 ได
อยางดี คือ  ระบบปฏิบัติการ Windows XP SP2 หรือใหมกวา  

ในกรณีท่ีจําเปนจะตองใชงานบนเครื่องท่ีระบบปฏิบัติการเกากวา Windows XP SP2

ซ่ึงจะพบวาไมสามารถติดตั้ง MS Dot Net FrameWork ในขั้นตอนแรกไดสําเร็จ   จะตอง
ปรับปรุงระบบใหสามารรองรับ MS Dot Net FrameWork  ไดดวยโปรแกรมปรับปรุงระบบ  

  
             Windows Installer-KB893803-v2-x86.exe 
 
ที่อยูในแผนโปรแกรมแลว  เม่ือปรับปรุงเสร็จจึงกลบัไปติดตั้ง  MS Dot Net 

FrameWork  ในขั้นตอนแรกอีครั้ง 
สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชระบบปฏิบัติการ Windows Vista หากพบปญหาวาไม

สามารถใชงานโปรแกรมไดเน่ืองจากเครื่องตรวจไมพบ  Hard Lock  หลังจากติดต้ังครบทั้ง 4 

ขั้นตอนแลว ใหใชโปรแกรม 
  
                           InstDrv.exe    
 
 ใน   Folder     HardLockDriverPatch-Vista ในแผนโปรแกรม โดยจะตองถอด 

HardLock ออกจากตัวเคร่ืองกอนการใชโปรแกรมน้ี  และเมื่อใชโปรแกรมนี้แลวก็เรียกใชงาน
โปรแกรมไดทันทีโดยไมตองกลับไปติดต้ังในขั้นตอนใดอีก 



2  การปอนขอมูลใน Visual RC Design 
  

การปอนขอมูลในโปรแกรม Visual RC สวนใหญจะเปนการปอนขอมูลดวยการวาด
ภาพผังโครงสราง ลักษณะท่ัวไปของการปอนขอมูลก็คือ เลือกคําสั่งจากเมนูคําสั่ง หรือกดปุม
คําสั่งลัด เมื่อโปรแกรมรับรูคําสั่งน้ันแลว จะปรากฏกรอบของกลุมชองเติมขอความเพ่ือต้ังคาที่
จําเปนกอนการปอนขอมูล  การปอนขอมูลควรจะดําเนินการไปเปนขั้นตอน ในระหวางน้ันอาจจะ
บันทึกขอมูลเอาไวเปนระยะ เพราะการใชงานโปรแกรมวิเคราะหโครงสราง จำเปนจะตองมีการ
ทดลองปรับเปลี่ยนขอมูลเพ่ือใหไดผลลัพธท่ีเหมาะสม  

ขั้นตอนในการปอนขอมูลของ Visual RC Design จะเปนดังน้ี 

1  กําหนดคาตางๆในหนาตาง  Title   
2  กําหนดคาตางๆในหนาตาง Default Section  

3  กําหนด Grid X และ Grid Y ใหเกิด node ซึ่งก็คือจุดตัดของ Grid X และ Grid Y  

4  กําหนดตําแหนง Column ตาม node ตางๆท่ีตองการโดยการใช Mouse Click 

5   กําหนดคานโดยใช mouse ลากเสนระหวาง node ซ่ึงตองกําหนดลําดับช้ันของ   

    คาน(Beam Level) ใหถูกตองตามการถายน้ําหนัก 

6  กําหนดตําแหนงของแผนพ้ืนโดยใช  Mouse สรางขึ้นมา ซ่ึงตองกําหนดประเภท  

    ของแผนพื้นใหถูกตอง 

7  กําหนด Line Load ท่ีกระทําบนคาน 

8  กําหนด point load ท่ีกระทําตอโครงสราง 
 
 
1. การกําหนดคาตางๆใน Title   (เขาดวยคําสั่ง Edit Title)    จะประกอบไป

ดวยกลุมขอมูลที่ผูใชจะตองกรอกเพ่ือเปนรายละเอียด และ  Design Criteria รวม 3 กลุมไดแก 
1.1 สวนที่เปนช่ือโครงการ Project Title จะประกอบดวยชื่อโครงการและ ช่ือ 

Layer ขอความในสวนน้ีจะไปปรากฏในรายงานท่ีพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
1.2 สวนของ Beam Properties  จะเปนสวนท่ีใชกําหนด Design Criteria ของ

การคํานวณหาปริมาณเหล็กเสริมของคาน คสล. ผูใชจะตองกรอกขอมูลในชอง fc’ ซ่ึงมีหนวยเปน 

ksc  (ตาม พรบ.ควบคุมอาคารกําหนดใหใชไมเกิน 175 ksc สําหรับคอนกรีตที่ไมมีผลทดสอบ แต
ควรใช 173 ksc)  ขอมูล fy มีหนวยเปน ksc ( 3000 หรือ 4000  ksc สําหรับ เหล็ก deformed 

barและ 2400 ksc สําหรับ Round bar)  และขอมูล fc/fc’ ซ่ึงก็คือตัวคูณลดสําหรับกําลัง
คอนกรีตท่ีใชคํานวณคาน คสล.( ขอกําหนดของกรุงเทพมหานคร อนุญาตใหใชไมเกิน 0.375 



ในขณะท่ี พรบ. ควยคุมอาคาร อนุญาตใหใชไมเกิน 0.45 )  สวนชองที่เหลือในสวนนี้ ไดแก 
fc,n,j,k,R Visual RC จะคํานวณเองและนําไปใชในขณะท่ีคํานวณหนาตัดของคาน 

1.3 สวนของ Slab Properties เรามักจะพบอยูเสมอวาในการออกแบบโครงสราง
อาคาร คสล.อาจจะใชประเภทเหล็กเสริมแตกตางกันระหวางพ้ืน คสล. และ คาน คสล.ดังน้ันจึง
อาจกําหนด  fc’ และ  fy  ของพ้ืนตางไปจากคานได 
 

                     
รูป 2.1 หนาจอของ Project Title ซึ่งควรปอนขอมูลใน
สวนนี้กอนการปอนขอมูลในสวนอื่น 

 
เมื่อกําหนดคาตางเสร็จ ก็อาจกดปุม   OK  เพื่อเปนการบอก Visual RC วาเสร็จสิ้น

การกรอกขอมูลในสวนน้ีแลว  ถาหากผูใชเห็นวาคาตางๆท่ีตั้งไวเปนคาที่ใชเปนประจํา ก็สามารถ
บันทึกคาเหลาน้ันไวดวยการกดปุม  Make Default Visual RC จะบันทึกคาเหลาน้ันไวใน 

Folder C:\Program files \VisualRc17  ซ่ึงเปนพ้ืนท่ีของ Visual RC   ในการใชงานโปรแกรม
ครั้งหนา สามารถกดปุม Default เพ่ือเรียกคาตาง ๆ ที่บันทึกไวได 
 

2. การกําหนดคาตางๆใน Default Section (ดวยคําสั่ง Edit Default Section) 

เปนขอมูลท่ีผูใชควรกําหนดเพ่ือใหเปนขนาดหนาตัดเริ่มตนของคานแตละLevel  ขนาดของเสา 

ความหนาของแผนพ้ืน ตลอดจน Live Load และ Extra Dead Load สําหรับ แผนพ้ืนSlab ซึง่ถา
กําหนดไปแลวทุกครั้งที่ วางคาน วางเสา และ วาง แผนพื้น ก็จะสามารถเรียกคาเหลาน้ีใหเปนให
เปนคาเริ่มตนของขนาดหนาตัดคาน ขนาดเสา ความหนาของแผนพ้ืน ตลอดจน Live Load และ 

Extra Dead Load ตามที่ไดระบุไว  
 



                            
 

รูป 2.2 หนาจอ Default Section ที่ผูใชควรปอน
ขอมูลเปนลําดับถัดมาจากการปอนขอมูลใน Project 
Title 
 

ขนาดหนาตัดและคาตางๆผูใชสามารถให Visual RC บันทึกไวเพ่ือเรียกใชใน
ภายหลังไดดวยคําสั่ง Make Default และจะเรียกกลับดวยคําสั่ง Default  
 

3. การกําหนดเสน Grid  Visual RC จะอางอิงตําแหนงชิ้นสวนตาง  ๆดวย node (ซ่ึง
แตละ node จะเกิดจากการตัดกันของ Grid X และ Grid Y ดังน้ันพิกัดประจําตัวแตละ node จะ
มีคาตาม Grid X และ Grid Y ท่ีตัดกันนั้น ) ผูใชจะตองกําหนด Grid X และ Grid Y ใหตัดกัน
เกิด node จนครอบคลุม plan โครงสรางที่ตองการ วิเคราะห โดยท่ีตําแหนงเริ่มตนและสิ้นสุดของ 
คาน  LineLoad  ตําแหนงมุมทั้ง 4 ของพ้ืน และตําแหนงเสา จะตองเกิดขึ้นท่ี  node เทาน้ัน 

การปอนคา  Grid สามารถทําไดดวยการเลือกคําสั่ง Edit PlaceGrid หรือ กด
ปุมของ Grid ท่ีปุมคําสั่งลัดเม่ือโปรแกรม รับคําสั่งแลวจะปรากฏขอความวา PlaceGrid ขึ้นที่ 
ชอง mouse duty และปรากฏกรอบขอความชวยการปอนขอมูล Grid ท่ีมุมขวาของจอภาพ การ
ปอนขอมูลจะทําได 2 วิธีคือ  

3.1 การปอนขอมูลดวยการกรอกตัวเลขในกรอบขอความ   
  

  
                    รูปที่ 2.3  กรอบขอความเพื่อปอนขอมูล Grid 



 
การปอนตัวเลข Grid สามารถปอนไดท้ังคา Grid X และ Grid Y  ดวยการกรอก

ตัวเลขลงไปในชอง X-grid หรือ Y-grid แลวกด Enter   โดยคา Grid ท่ีปอนสามารถเลือกไดวา
จะเปนระยะจากไหน ใน 3 ลักษณะ ตามการเลือกจากชองขอความถัดไป 

ลักษณะแรก  From Origin จะเปนการกําหนด Grid เปนระยะ ตัวเลขท่ีหางจากจุด 
origin ของผัง ( ท่ี X=0 )  เชนถากรอกตัวเลข    “ 4 “  ในชอง X-Grid และกําหนดลักษณะเปน  
From Origin  จะเปนการกําหนด Grid ท่ีระยะ  X=4 

ลักษณะท่ี  2  From Last Grid จะเปนการกําหนดท่ีระยะหางจาก Grid ท่ีมีคามาก
ท่ีสุด เชน หากทีการปอนคา Grid ไปบางแลว สมมติวาคา Grid ท่ีมากท่ีสุดในขณะน้ันเปน   
X=16 ถาปอนตัวเลข  “ 4 “ในชอง X-Grid เมื่อ กด Enter โปรแกรมจะสราง Grid ท่ีระยะ X=  

4+16  ซ่ึงก็คือ  X=20  
 

 
                      รูปที่ 2.4  การเลือกลักษณะการปอนคา 
Grid ใหเปน From Last Grid  
 
ลักษณะท่ี  3 เปนการกําหนดท่ีระยะหาง Grid คาใดคาหนึ่งที่ไดกําหนดเปน Grid 

ไวแลว เชน สมมติวา ไดปอนคา Grid ไวแลวท่ีระยะ   4, 8, 12 และ 16 ถาหากตองการปอนคา 
Grid ที่ระยะ    1.25 จากคา Grid 12 จะตองปอนตัวเลข 1.25 โดยเลือกคา ในชองขอความหลัง
ใหเปน 12  
 

   
             รูปที่ 2.5 ลักษณะการปอนคา Grid ใหเปน From 12 
 
การปอนคา Grid ท้ัง X  และ Y สามารถปอนไดในคราวเดียวกัน เพียงแตจะตอง

ปอนตัวเลขใหถูกชอง และกําหนดลักษณะการปอนใหตรงตามท่ีตองการ 
 

3.2 การปอนคา Grid ดวย เมาส  ทําไดดวยการเคลื่อนท่ีเมาส ไปตามแกน X เม่ือ
ตองการปอนคา Grid X   หรือไปตามแกน Y  เม่ือตองการปอนคา Grid Y ( ภาพของเสนแกน 



อาจจะสั้นไป จะตองประมาณเองในระหวางการเคลื่อนที่เมาส  )  แลวอานคา  Mouse Pos. ชอง
แสดงตัวเลขชองหนา จะเปนคา X  ชองแสดงตัวเลขชองหลัง จะเปนคา Y   เม่ือไดคาที่ตองการจึง
คลิกเมาส  การปอนขอมูล Grid สามารถปอนขอมูลของท้ัง GridX   และ Grid Y ไดในคราว
เดียวกัน 

 
 

 
  รูปที่ 2.6   การปอนคา Grid ดวยการใชเมาส เคล่ือนที่ไปตามแกน X แลวคลิกเมื่อได

คา ตามตองการ 
 
4  การปอนขอมูลขนาดและตําแหนงเสาลงในผัง สามารถทําไดดวยคําสั่ง Edit 

PlaceColumn หรือกดปุม   C  เมื่อ โปรแกรมรับคําสั่งแลว  จะ ปรากฏ ขอความวา 

“PlaceColumn“ ขึ้นท่ีชอง Mouse Duty หมายความวา ขณะน้ี โปรแกรม กําลังรับการปอน
ขอมูลตําแหนงของ เสา  และปรากฏกรอบขอความที่มุมขวาบนของหนาตางโปรแกรมเพ่ือให
กําหนดขนาดเสากอนวางตําแหนง    

 

                                
รูปที ่ 2.7   กรอบการกําหนดขนาดเสาที่ปรากฏมุมขวาของหนาตางโปรแกรม 
 
การกําหนดขนาดของเสามี  2  แบบคือกําหนดขนาดตาม Default Section ที่ได

กําหนดเอาไวแลว (รายละเอียดในขอ 2)  ดวยการเลือกกาเครื่องหมายในชอง Default Size  

ตัวเลขขนาดของ X- Size  และ Y-Size จะเปนไปตาม ตัวเลข Column Size ในหนาตาง 
Default Section     การกําหนดขนาดของเสาอีกวิธีก็คือการกําหนดขนาดตามท่ีตองการซ่ึงมี
ขนาดนอกเหนือไปจาก Default Column Size .ใหปลดเครื่องหมายออกจากชอง Default Size 

จากน้ันเลือกตัวเลขหรือพิมพตัวเลขขนาดท่ีตองการลงไปในชอง X-Size และ Y-Size 



เคลื่อนท่ีเมาสไปยังตําแหนงท่ีตองการซึ่งก็คือ Node หรือจุดตัดกันของ Grid-X และ 
Grid-Y แลวจึง คลิกเมาส จะเปนการปอนขอมูลเสา โดยขนาดเสาจะเปนไปตามคา X-Size และ 
Y-Size และมีตําแหนงพิกัดเปนไปตามตําแหนงท่ีคลิกเมาส 

 
 

          
รูปที่  2.8   การใชเมาสเคล่ือนที่ไปยัง node ที่ตองการแลวคลิกเมาสเพ่ือปอนขอมูลเสา 
 
ระหวางการปอนขอมูลเสาจะสามารถเปลี่ยนแปลงขนาดเสาไดตลอดเวลา  ทุกครั้งท่ี

คลิกเมาสเพ่ือวางตําแหนงเสา โปรแกรมจะอานตัวเลข X-Size และ Y-Size เพ่ือกําหนดใหเปน
ขนาดของเสาท่ีกําลังวาง   ดังน้ันการกําหนดขนาดของเสาจะตองกําหนดกอนแลวจึงวางเสมอ   
การปอนขอมูลเสาควรจะกระทําใหครบจํานวน หรือเปนสวนใหญใหเสร็จสิ้นกอนคอยวางตําแหนง
คานซ่ึงเปนลําดับถัดไปในการปอนขอมูลโครงสราง 

 
5 การวางคานในผังโครงสราง  ใชคําสั่ง  Edit Place  Beam  หรือกดปุม   B  

เม่ือ โปรแกรมรับคําสั่งแลว  จะ ปรากฏ ขอความวา “PlaceBeam“ ขึ้นท่ีชอง Mouse Duty 

หมายความวา ขณะน้ี โปรแกรม กําลังรับการปอนขอมูลคาน  และปรากฏกรอบขอความท่ีมุมขวา
บนของหนาตางโปรแกรมเพ่ือใหกําหนดรายละเอียดของคานกอนวางตําแหนง คาน   

 

   
รูปที่ 2.9 กรอบของกลุมชองรับขอความสําหรับ การ

ปอนขอมูล คานที่ปรากฏมุมขวาบน เมื่อเรียกคําส่ัง Place Beam 

  



ขั้นตอนสําหรับการปอนขอมูลคานจะเปนดังน้ี 
5.1  การกําหนดลําดับช้ันของคาน  ดวยการเลือกลําดับช้ันในชองรับขอความ                                       
                                    B-Level   
  เพื่อให โปรแกรมคํานวณวิเคราะหโครงสรางไดอยางถูกตองตามความตองการ

ของผูใช จึงกําหนดใหคานแตละตัวมีลําดับชั้น (Level) ประจําตัว ท้ังน้ีลําดับชั้นจะมีประโยชนใน
การกําหนดการถายน้ําหนักของคานท่ีพาดอยูบนคานดวยกัน  Visual RC กําหนดใหมีลําดับชั้น
ของคานอยู 8 ระดับ ซึ่งไดแก  B level a, B level b, B level c, B level d, B level e, B level 

g, B level h และ B level i   ลําดับช้ันของคานจะไมเก่ียวกับหมายเลขคาน โดยท่ีคาน B3 

อาจจะเปนคาน level A  ในขณะท่ีคาน B2 อาจจะเปนคาน level B ก็ได  
5.2 กําหนดขนาดหนาตัดของคานในชองรับขอความ  

B-Width     และ    B-Depth    

ในกรณีท่ีตองการใหขนาดหนาตัดคานเปนตามคา Default  ใหเลือกกา
เครื่องหมายถูกที่ชอง 

   Default Size 
 ขนาดหนาตัดของคานท้ัง B-Width และ B-Depth จะเปนไปตามขนาดหนาตัดท่ี

กําหนดไวในหนาตาง Default Section  

5.3   การลากเสนแนวคานในผัง ดวยการใช mouse เคลื่อนท่ีไปยัง nodeท่ีเปน
จุดเริ่มตนของคานท่ีจะวางแลว click ท่ีปุมซาย (โดยไมตองกดคาง) จากนั้นเคลื่อนท่ี Mouse
ไปยังจุดสิ้นสุดของคาน แลว Click ปุมซายของ Mouse อีกครั้ง Visual RC จะทําการวาด
รูปคานใหในทันที และขอมูลรายละเอียดของคานตัวน้ันจะถูกบันทึกไวภายในหนวยความจํา 

 



    
     รูปท่ี  2.10  ขั้นตอนการวางคาน 
 

6. การวางแผนพื้นในแปลนโครงสราง   ใชคําสั่ง  Edit Place Slab  หรือกด
ปุม   S  เมื่อ โปรแกรมรับคําสั่งแลว  จะ ปรากฏ ขอความวา “Slab“ ขึ้นที่ชอง Mouse Duty 

หมายความวา ขณะน้ี โปรแกรม กําลังรับการปอนขอมูลแผนพ้ืน  และปรากฏกรอบขอความท่ีมุม
ขวาบนของหนาตางโปรแกรมเพื่อใหกําหนดรายละเอียดกอนวางตําแหนงแผนพ้ืน 

 

                             
รูปที่ 2.11 กรอบของกลุมชองรับขอความสําหรับ 

การปอนขอมูลแผนพ้ืนที่ปรากฏมุมขวาบน เมื่อเรียกคําส่ัง 
Place Slab 

 
 6.1 การกําหนดประเภทแผนพ้ืน  กอนวางแผนพ้ืนในผังโครงสรางจะตองเลือก

ประเภทแผนพ้ืนในชองรับขอความ Slab Type กอน ชนิดของแผนพ้ืนท่ีสามารถวางในแปลน
โครงสรางจะมีอยู 3 ชนิดคือ 

6.11  แผนพ้ืนทางเดียวทิศทางตามแนวแกน X (One Way X) คือแผนพ้ืนท่ีถาย
นํ้าหนักเพียงทิศทางเดียวตามแนวแกน X-X สวนใหญจะเปนแผนพ้ืนสําเร็จรูป (Prefabrication 
Slab)   



6.12  แผนพื้นทางเดียวทิศทางตามแนวแกน Y (One Way Y) คือแผนพ้ืนที่
ถายน้ําหนักเพียงทิศทางเดียวตามแนวแกน  Y-Y สวนใหญจะเปนแผนพื้นสําเร็จรูป 
(Prefabrication Slab) 

6.13  แผนพ้ืนสองทิศทาง   (Two way ) คือแผนพ้ืน คสล. ชนิดท่ีเท
คอนกรีตในท่ี    Visual RC กําหนดใหพ้ืนชนิดนี้มีอยู 3 ระดับ (Two way A, Two way 
B, Two way C) เพราะมักพบวาใน Floor เดียวกันอาจจะมีแผนพ้ืนที่มีระดับตางกัน เชนพ้ืน
หองนํ้าจะมีคาระดับตํ่ากวาพ้ืนปรกติประมาณ 5-10 ซม. เปนตน  ซ่ึงแผนพ้ืนที่ติดกันแตระดับ
ตางกันจะไมมีความตอเน่ืองทางดานโครงสราง ดังน้ันในการวางแผนพ้ืนโดยท่ัวไปใน Visual 
RC จึงควรใช Two way A เปนลําดับแรก หากจะตองวางแผนพื้นท่ีมีระดับตางจาก Two 
way A จนเกิดความไมตอเนื่องทางโครงสรางแลว ก็อาจไปใช Two way B เปนลําดับตอไป 
และหากมีแผนพ้ืนท่ีมีระดับตางไปอีก ก็ใหใช Two way C   อยางไรก็ตามความแตกตาง
ระหวาง Level ของแผนพ้ืนที่กําหนดไวเปน 3 ระดับน้ันก็เปนเพียงการกําหนดเพ่ือใหโปรแกรม 
ตรวจสอบความตอเนื่องของแผนพ้ืนไดอยางถูกตองเทาน้ัน 

 
6.2 การกําหนด คา Depth ,Extra DL และ LL หมายถึงการกําหนด ความหนา

ของแผนพ้ืน (D) ,  นํ้าหนักบรรทุกคงที่พิเศษ (ExtraDL) นอกเหนือจากนํ้าหนักตัวเองของแผน
พ้ืนท่ีโปรแกรมจะไดคํานวณเองจากความหนา  น้ําหนักคงที่พิเศษเหลาน้ีไดแกนํ้าหนักวัสดุพื้นผิว 
หรืออื่นๆ เปนตน และน้ําหนักบรรทุกจร (LL)  โดยจะตองกําหนดเปนตัวเลขในชองรับขอความ
ตามลําดับ   ในกรณีท่ีตองการใหรายละเอียดเหลาน้ีเปนไปตามคา Default  ใหเลือกกา
เครื่องหมายถูกที่ชอง 

   Default Size 
 คา Depth ,Extra DL และ LL  จะเปนไปตามขนาดหนาตัดที่กําหนดไวใน

หนาตาง Default Section  

6.3 การวางแผนพ้ืนในผังโครงสราง หลังจากกําหนดคาตางๆตามขอ 6.1 และ 6.2 

แลว เคลื่อนท่ี mouse ไปยัง node ท่ีจะเปนตําแหนงมุมใดมุมหน่ึงของ Slab แลว Click ปุมซาย
ของ mouse แลวเคลื่อน mouse ไปยัง node ท่ีเปนตําแหนงอีกมุมหน่ึงของ Slab ท่ีตรงขามทแยง
กับจุดแรกแลวกดปุมซายของ Mouse อีกครั้ง โปรแกรมจะ ระบายสีสรางรูปเปนสัญลักษณของ 
Slab ขึ้นมาโดย Slab น้ันจะมีความหนา (Depth), Extra Dead Load และ Live Load ตามท่ี
กําหนดไว  

 
 
 



 
รูปท่ี  2.12  ขั้นตอนการวางแผนพ้ืน 

 
6   การปอนคาLine Load ท่ีกระทําบนคาน  Line Load ท่ีกระทําตอคานเชน

นํ้าหนักจาก กําแพง ผนัง  น้ําหนักจากบันได เปนตน สามารถปอนขอมูลลงไปบนคาน ไดโดย
จะตองมีจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดตรงตาม node และนํ้าหนักจะตองอยูบนคาน เทาน้ัน ( หาก
จุดเริ่มตน/สิ้นสุดไมตรงตาม node จะตองสราง node ขึ้นมาดวยการสราง Grid X หรือ Grid Y 

ใหตัดกันแลวเกิด Node ขึ้นมาใหม)  การปอนขอมูล Line Load สามารถทําไดดวยการเลือก
คําสั่ง EditPlaceLine Load หรือปุม LL  จะปรากฏขอความวา “lineload” ขึ้นท่ีชอง 
Mouse Duty และปรากฏกรอบชองรับขอมูลขนาดน้ําหนักท่ีมุมขวาบนของหนาตาง 
 

                                                  
รูปที ่2.12 กรอบของชองรับขอความสําหรับ การ

ปอนขอมูล LineLoad  ปรากฏที่มุมขวาบน เมื่อเรียกคําส่ัง 
Place Lineload 

 
จากน้ันเลือกตัวเลขนํ้าหนักท่ีจะปอนในชองLoad-Kgหากไมมีตัวเลขท่ีตองการ

สามารถพิมพตัวเลขลงไปใหมได แลวเคลื่อนท่ี mouse ไปยัง node ท่ีเปนจุดเร่ิมตนของ Line 

Load แลว คลิกปุมซายของ mouse แลวเคลื่อน mouse ไปยัง node ท่ีเปนจุดสิ้นสุด Line Load 

แลวคลิกปุมซายของ Mouse อีกครั้ง โปรแกรมจะเก็บขอมูลน้ําหนัก LineLoad น้ันเอาไว  
การปอนขอมูล Line Load สามารถปอนไดอยางตอเน่ือง หากคา LineLoad ยัง

เปนคาเดิมก็สามารถใช click mouse ปอนตําแหนงของ LineLoad ตัวใหมไดทันที ในระหวาง
ปอนคา Line Load   Visual RC จะเปลี่ยนสีคานทุกระดับเปนสีเทาออน และจะลากเสนใหผูใช
มองเห็น Line Load เปนสฟีา 

 



8 การปอนคา Point Load ที่กระทําบนคานหรือเสา   Point Load ท่ีกระทําตอ
คานหรือเสา เชนน้ําหนักจากเสาเอ็น  นํ้าหนักจากเสาท่ีรองรับแปลนโครงสรางขั้นท่ีเหนือขึ้นไปเปน
ตน สามารถปอนขอมูลลงไปในแปลนไดโดยที่นํ้าหนักเหลาน้ันจะตองกระทําบนคานหรือเสา จุด
แรงกระทําตองอยูตรง node เทานั้น (หากจุดท่ีแรงกระทําไมตรงตาม node ผูใชจะตองสราง  
node  ขึ้นมาดวยการสราง Grid X หรือ Grid Y  ขึ้นมาใหม)  การปอนขอมูล Point Load 

สามารถทําไดดวยการเลือกคําสั่ง EditPlacePoint Load หรือปุม PL  จะปรากฏขอความวา 

“pointload” ขึ้นท่ีชอง Mouse Duty และปรากฏกรอบชองรับขอมูลขนาดนํ้าหนักท่ีมุมขวาบน
ของหนาตาง 

 

                                                 
รูปที ่2.13 กรอบของชองรับขอความสําหรับ การ

ปอนขอมูล PointLoad ปรากฏมุมขวาบน เมื่อเรียกคําส่ัง 
Place Pointload 
 
จากน้ันจะตองไปกําหนดตัวเลขน้ําหนักที่จะปอน ในชอง Load  แลวเคลื่อนที ่

mouse ไปยัง node ท่ีเปนจุดแรงกระทําของ Point Load แลว Click ปุมซายของ mouse Visual 

RC จะวาดรูปสัญลักษณของ Point Load เปนรูปวงแหวนเล็ก ๆ ลงบนแปลนโครงสราง เรา
สามารถปอนขอมูล Point Load ตัวตอไปไดอยางตอเน่ือง  หากคา Point Load ยังเปนคาเดิมก็
สามารถใช mouse  click ปอนตําแหนงของ Point Load ตัวใหมไดทันที   

 
 
 
 
 

                              
 

 



3 การปรับปรุงแกไขขอมูลใน Visual RC Design 

 
การปอนขอมูลโครงสรางในการทํางานจริงจะตองมีการแกไขขอมูลอยูบางอันเน่ืองมาจาก

สาเหตุหลายประการอาท ิ  การปรับเปลี่ยนการรับน้ําหนักเพื่อทดสอบโครงสราง  การเพ่ิมขนาด
หนาตัดคานในบาง Span เนื่องจากหนาตัดไมพอเพียง หรืออาจจะเนื่องมาจากเหตุผลทางดาน
สถาปตยกรรม หรือความเหมาะสมอื่นใดก็ตาม  Visual RC จึงไดเตรียมคุณลักษณะในการแกไข
ปรับขอมูลของโครงสรางเอาไว เพ่ือใหการใชงานเกิดความสะดวกและไมสับสนกับขอมูลของ
โครงสรางตางๆ ที่ไดแกไขไป การแกไขขอมูลของ Visual RC มีดังนี ้

1 การลบขอมูลท่ีปอนครั้งสุดทาย และการเรียกขอมูลกลับมา ดวยคําสั่ง
Undo/Redo  

2 การลบองคประกอบของโครงสรางดวยคําสั่ง Remove 

3 การเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติ หรือ คาตางๆขององคประกอบโครงสราง 
 

การแกไขขอมูลโครงสรางจะตองทําดวยความระมัดระวัง เพราะอาจจะทําใหตรรกะของ
โครงสรางผิดพลาด เปนเหตุใหไมสามารถวิเคราะหโครงสรางได โดยเฉพาะการลบขอมูล เสา คาน  
การเปลี่ยนแปลงลําดับชั้นของคาน และการเปลี่ยนแปลงความยาวคาน ท้ังนี้เน่ืองจากในขั้นตอน
การปอนขอมูลโครงสราง โปรแกรมจะทําการตรวจจับการปอนขอมูลท่ีผิดจากตรรกะของโครงสราง
ให แตในขั้นตอนการแกไขขอมูลเพ่ือความสะดวกในการทํางานโปรแกรมจะไมตรวจสอบตรรกะ
ของโครงสราง   

  3.1 การแกไขขอมูลผิด ดวยคําสั่ง Undo และ Redo เปนการแกไขการปอนขอมูลที่
ผิดพลาด ในกรณีที่ผูใชทราบถึงความผิดพลาดในทันทีท่ีปอนขอมูลผิด เปนการแกไขอยางงาย
ท่ีสุดดวยการกดปุม       หรือเลือกคําสั่ง EditUndo Visual RC จะถอยหลังการปอนขอมูล
ไปให 1 step ทันที เสมือนหน่ึงผูใชไมไดปอนขอมูลนั้นมาเลย และเชนเดียวกันผูใชสามารถเรียก
ขอมูล ท่ี Undo น้ันมาดวยคําสั่ง Redo คือการกดปุม  หรือเลือกคําสั่ง Edit Redo ไดดวย
เชนกัน  

3.2 การลบขอมูลโครงสรางตางๆ   เราสามารถลบขอมูลโครงสราง ทุกชนิดท่ีปรากฏใน
ผังออกไปไดดวยคําสั่งหลักคือ Edit Remove แลวเลือกชนิดของขอมูล ท่ีตองการซึ่งอาจไดแก 
Grid, Column, Beam, Slab, Lineload และ Pointload โดยสามารถสังเกตดูท่ีชอง Mouse 

Duty จะแสดงใหทราบถึงวาขณะน้ันเปนการลบขอมูลใด  การลบขอมูลตางๆจะทําไดดังน้ี 
 



 
 
รูปที่ 3.1 คําส่ัง Remove สวนตางในผังโครงสราง 

 
3.2.1  การลบขอมูล Grid X   ใชคําสั่ง Edit RemoveGrid X  จะมี

ขอความ RemoveGridX ท่ีชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนท่ีเมาสไปทับ เสนกริด X 

ท่ีตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบเสนกริด X เสนนั้นออกไป 

3.2.2 การลบขอมูล Grid Y   ใชคําสั่ง Edit RemoveGrid Y  จะมี
ขอความ RemoveGridY ท่ีชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนท่ีเมาสไปทับ เสนกริด Y 

ท่ีตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบเสนกริด Y เสนนั้นออกไป 
3.2.3  การลบขอมูลเสา  ใชคําสั่ง Edit RemoveColumn  จะมีขอความ 

RemoveColumn ท่ีชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนท่ีเมาสไปทับตําแหนงเสา ที่
ตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบเสาตนนั้นออกไป 

3.2.4  การลบขอมูลคาน  ใชคําสั่ง Edit Remove ฺBeam  จะมีขอความ 

RemoveBeam ที่ชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนท่ีเมาสไปทับตําแหนงคาน ที่
ตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบคานช้ืนนั้นออกไป 

3.2.5  การลบขอมูลแผนพื้น  ใชคําสั่ง Edit RemoveSlab  จะมีขอความ 

RemoveSlab ที่ชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนที่เมาสไปทับตําแหนงแผนพ้ืน ที่
ตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบแผนพ้ืนชิ้นน้ันออกไป 



3.2.6  การลบขอมลู LineLoad  ใชคําสั่ง Edit RemoveLineLoad  จะมี
ขอความ RemoveLineLoad ท่ีชองขอความ Mouse Duty  จากนั้นเคลื่อนท่ีเมาสไปทับตําแหนง
ของ Line Load ที่ตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบ LineLoad นั้นออกไป 

3.2.7  การลบขอมูล PointLoad  ใชคําสั่ง Edit RemovePointLoad  จะ
มีขอความ RemovePointLoad ท่ีชองขอความ Mouse Duty  จากน้ันเคลื่อนที่เมาสไปทับ
ตําแหนงของ Point Load ท่ีตองการลบแลวคลิกเมาส โปรแกรมก็จะทําการลบ Point Load น้ัน
ออกไป 

 
3.3 การแกไขปรับปรุงขอมูลตางๆของช้ินสวนโครงสราง   คือการเปลี่ยน แปลงคา

ตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับชิ้นสวนของโครงสรางซึ่งคําสั่งลักษณะน้ีจะมีมีดังนี ้
3.3.1  การแกไขนาดหนาตัดคาน ในขณะการปอนขอมูลคานลงไปในแปลน

โครงสราง โปรแกรมจะนําขนาดหนาตัด ( Width,Depth ) ท่ีกําหนดไวในกรอบขอความท่ีปรากฏ
มุมขวาบนของหนาตาง  นําไปใชเปนขนาดหนาตัดของทุกครั้งท่ีวางคานลงไป   หากจําเปนตอง
เปลี่ยนขนาดหนาตัดคานไปจากขนาดท่ีไดปอน สามารถทําไดเปน 2 กรณี 

 
3.3.1.1.1การเปลี่ยนแกไขหนาตัดทุก Span ในคาน  กรณีน้ีตองเลือกคําสั่ง  
 

EditBeam SectionAll Span   
 
จะปรากฏขอความ “Section All” ในชอง Mouse duty  จากน้ันปอนตัวเลข

ในชอง Width  และ Depth  ในกรอบรับขอมูลการแกไขท่ีปรากฏตรงมุมขวาบนเมื่อเรียกใชคําสั่งนี ้
โดยเลือกตัวเลขจาก List ท่ีมีอยู หรือ พิมพตัวเลขขึ้นมาใหมหากขนาดท่ีตองการไมมีใน List ตาม
ขนาดหนาตัดคานใหมท่ีตองการ ( Visual RC กําหนดใหขนาดหนาตัดคานมีหนวยเปน ซม.) แลว
เคลื่อนท่ี Mouse ไปยังคานที่ตองการแกไข สีของคานตัวนั้นจะเปลี่ยนไปเปนสีฟาออนในลักษณะ
ของ Highlight เพ่ือใหม่ันใจวา Visual RC รับรูตัวคานที่ถูกตอง แลว Click Mouse ปุมซาย 

โปรแกรม จะทําการแกไขขนาดหนาตัดใหตลอดความยาวของคาน โดยสามารถสังเกตขอมูลที่
เปลี่ยนแปลงไปในชอง Element Properties ได การแกไขหนาตัดคาน สามารถเคลื่อนที ่ Mouse 

ไปยังคานตัวใหมที่จะแกไข(โดยขนาดหนาตัดท่ีตองการยังคงตรงกับท่ีปรากฏในชอง Width 

Depth ) สามารถ คลิกปุมซาย Mouse เพ่ือแกไขไดอยางตอเน่ือง 



                         
รูปที ่3.2  การแกขนาดหนาตัดของคาน ที่ใชคําส่ังใหเปล่ียนขนาดทุก span เมื่อ

ใชเมาสไปชี้คานที่ตองการ  โปรแกรมจะ high light  สีของคานตลอดความยาว 
 

3.3.1.2 การแกไขหนาตัดเฉพาะบางSpanในคาน  กรณีน้ีตองเลือกคําสั่ง 
      EditBeam SectionSelectedSpan   

จะปรากฏขอความ  “Section” ในชอง Mouse duty จากนั้นในขั้นตอไปจะคลาย
กับ  การแกไขหนาตัดทุก Span ในคาน เพียงแตโปรแกรม จะ Highlight เฉพาะ Span คานที่
เคลื่อนเมาสไปแตะตามที ่ ตองการและเมื่อ Click Mouse โปรแกรม จะทําการแกไขหนาตัดคาน
เฉพาะ Span น้ันเทาน้ัน 

    
รูปที ่3.3  การแกขนาดหนาตัดของคาน ที่ใชคําส่ังใหเปล่ียนขนาดเฉพาะspan 

เมื่อใชเมาสไปชี้คานที่ตองการ  โปรแกรมจะ high light  สีของคานเฉพาะ span ที่
ตองการ 



 
3.3.2  การแกไขความยาวของคาน  เปนตําสั่งโปรแกรมที่ชวยใหเรา

สามารถเพ่ิมหรือลดความยาวของคานได  ขั้นตอนการใชงานคําสัง่จะเปนดังน้ี 
 

1 เลือกคําสั่ง   Edit Beam Length  ท่ีชอง Mouse Duty จะมี
ขอความ ChangeBeamLength ปรากฏ 

 

               
 
2 เคลื่อนที่เมาสไปยังคานท่ีตองการ แลวคลิกเมาส ขอความในชอง 

Mouse Duty จะเปลี่ยนเปน ChangeBeamLength2 หมายความวาเปนขั้นตอนท่ี 2 

ของคําสั่งน้ี และจะปรากฏหมายเลขคานในชอง Ele.Property 
 

              
 
 
3 เคลื่อนที่เมาสไปยังตําแหนงใดใน 4 ตําแหนงของคานท่ีเลือกตามขอ 

2   (สมมติวาเราไดเลือก B2 ในการเปลี่ยนแปลงความยาว)  

               
 
ตําแหนง 1  เม่ือคลิกเมาสคือการเพ่ิมความยาวของคานท่ีจุดเริ่มตน 

ตําแหนง 2  เม่ือคลิกเมาสคือการลดความยาวของคานท่ีจุดเริ่มตน 

ตําแหนง 3  เม่ือคลิกเมาสคือการลดความยาวของคานท่ีปลายคาน 

ตําแหนง 4  เม่ือคลิกเมาสคือการเพ่ิมความยาวของคานท่ีจุดปลาย 
 

การเปลี่ยนแปลงความยาวจะเพ่ิมหรือลด ความยาวทีละชวงกริด  การ
เพ่ิมความยาวจะกระทําไมไดถาคานน้ันมีจุดเริ่มตันอยูที่เสันกริดแรก หรือเสนกริดสุดทาย 

การลดความยาวคานจะทําไมได ถาคานน้ันยังมีภาระเชนมีนํ้าหนักบรรทุกอยูบนตัวเอง 

หรือมีคานอื่นๆ หรือมีแผนพ้ืนมาฝาก ซ่ึงกรณีท่ีไมสามารถเปลี่ยนแปลงความยาวดวยเหตุ
เหลาน้ีโปรแกรมจะแสดงขอความขึ้นมาใหทราบ 



 
3.3.3  การแกไขลําดับช้ันของคาน( Beam Level ) เม่ือตองการแกไข

ลําดับช้ันของคานท่ีไดวางลงไปในผังโครงสรางแลว  จะตองใชคําสั่ง 
 Edit  Beam Level 

จะปรากฏขอความ  “EditLevel” ในชองขอความ Mouse Duty จากนั้น
เคลื่อนท่ีเมาสไปยังคานที่ตองการเปลี่ยนลําดับช้ันแลวคลิกเมาสจะปรากฏกรอบขอความ 

สําหรับการแกไขมาให ในกรอบขอความจะแสดงลําดับชั้นของคานน้ันๆ และมีชองรับ
ขอความท่ีจะตองเลือกลําดับช้ัน ( Beam Level ) ใหม แลวกดปุม OK   โปรแกรมจะ
เปลี่ยนแปลงสําดับชั้นของคานใหทันที สังเกตเห็นไดท่ีสีของคานตัวน้ันจะเปลี่ยนไปเปนสี
ของลําดับช้ันใหม   การแกไขลําดับช้ันของคานจะตองแกไขดวยความระมัดระวังเปน
พิเศษ เพราะลักษณะทางตรรกะของโครงสรางอาจจะผิดพลาดไปจากที่ตองการ หรือ
อาจจะทําใหไมสามารถวิเคราะหโครงสรางใหผานได 

 

            
 

รูปที ่3.4 กรอบขอความสําหรับการเปล่ียนแปลงลําดับชั้นของคาน 
 
3.3.4 การแกไขขอมูลของ Slab  ขอมูลแผนพ้ืนท่ีไดลงไปในผังโครงสราง 

สามารถแกไขไดคือ  Slab Depth, Slab DL และ  Slab LL  แตละคําสั่งจะมีวิธีการใชงาน
คลายกัน คือเม่ือเลือกคําสั่งแลว จะปรากฏกรอบชองรับขอความใหใสตัวเลขท่ีมุมขวาบนของ
หนาตางหลัก กรอกตัวเลขหรือเลือกตัวเลขจากลิสตในชองเติมขอความ เคลื่อนที่เมาสไปยังแผน
พ้ืนท่ีตองการเปลี่ยนคา  คลิกเมาสเพ่ือใหโปรแกรมจัดการเปลี่ยนแปลงคาท่ีตองการของแผนพ้ืน 
 
 



 
 
รูปที ่ 3.5 การแกไขคาตางๆของแผนพ้ืน เมื่อเลือกคําส่ังจะปรากฏกรอบชอง

เติมขอความที่มุมขวาบน มีขอความปรากฏที่ชอง Mouse Duty และเมื่อ
เคล่ือนที่เมาสไปทับแผนพื้นใด แผนพ้ืนนั้นก็จะเปล่ียนสี 

 
คําสั่งการแกไขขอมูลตางๆของ Slab จะมีดังนี ้

 
3.3.4.1 การแกไขความหนา Slab  ใชคําสั่ง  
            EditSlab depth  
ชอง Mouse Duty จะปรากฏขอความ “ChangeSlabDepth”  และกรอบ

ขอความสําหรับชวยการแกไขท่ีมุมขวาบนของหนาตางโปรแกรม จากน้ันกําหนดตัวเลขความหนา
ในชองรับขอความ  Depth ดวยการเลือกตัวเลขจาก List ท่ีมีอยูหรือ พิมพใหม  แลวเคลื่อนท่ี
เมาส ไปยัง Slab โปรแกรมจะเปลี่ยนสีของ Slab ที่ตองการเพ่ือใหสังเกตเห็น แลวคลิกเมาส 
โปรแกรม จะแกไขความหนาของแผนพ้ืนเปนคาความหนาท่ีไดกําหนดใหใหม 

 
3.3.4.1 การแกไขคา Extra Dead Load ของ Slab  ใชคําสั่ง  
            EditSlab DL 
ชอง Mouse Duty จะปรากฏขอความ “ChangeSlabDL”  และกรอบ

ขอความสําหรับชวยการแกไขท่ีมุมขวาบนของหนาตางโปรแกรม จากน้ันกําหนดตัวเลขนํ้าหนัก 

Extra Dead Load ที่เปนคาใหมในชองรับขอความ  Load ดวยการเลือกตัวเลขจาก List ท่ีมีอยู
หรือ พิมพใหม  แลวเคลื่อนท่ีเมาส ไปยัง Slab โปรแกรมจะเปลี่ยนสีของ Slab ท่ีตองการเพ่ือให



สังเกตเห็น แลวคลิกเมาส โปรแกรม จะแกไขคา Extra Dead Load ของแผนพ้ืนเปนคาตามท่ีได
กําหนดใหใหม 

 
3.3.4.1 การแกไขคา Live Load ของ Slab  ใชคําสั่ง  
            EditSlab LL 
ชอง Mouse Duty จะปรากฏขอความ “ChangeSlabLL”  และกรอบ

ขอความสําหรับชวยการแกไขท่ีมุมขวาบนของหนาตางโปรแกรม จากน้ันกําหนดตัวเลขนํ้าหนัก 

Live Load ที่เปนคาใหมในชองรับขอความ  Load ดวยการเลือกตัวเลขจาก List ที่มีอยูหรือ 

พิมพใหม  แลวเคลื่อนท่ีเมาส ไปยัง Slab โปรแกรมจะเปลี่ยนสีของ Slab ที่ตองการเพ่ือให
สังเกตเห็น แลวคลิกเมาส โปรแกรม จะแกไขคา Live Load ของแผนพื้นเปนคาตามท่ีได
กําหนดใหใหม 

 



4 ผลการวิเคราะหจาก Visual RC Design 
 

เม่ือปอนขอมูลและปรับปรุงแกไขขอมูลโครงสรางจนถูกตองตามความตองการแลว ใน
ขั้นตอนตอไปก็จะเปนการสั่งให โปรแกรมวิเคราะหโครงสรางดวยคําสั่ง    

ExecuteAnalyze  
โปรแกรมจะเร่ิมวิเคราะหโครงสรางเปนลําดับดังน้ี 

1 คํานวณหาคา Bending Moment, Shear Force ที่เกิดขึ้นใน Slab ท้ังหมด  

2 คํานวณการถายนํ้าหนักจาก Slab ไปสูคาน 

3 คํานวณหาคา Bending Moment, Shear Force ณ จุดตาง ๆ ของคาน และ 

Reaction ที่ Support ของคานน้ัน ดวยวิธี Moment Distribution จํานวน 20 รอบ โดยจะ
เรียงลําดับจาก  คาน Level i (Level 8) ไปสู คาน Level A(Level 1) ในระหวางน้ัน Visual 

RC จะคํานวณการถายน้ําหนักในระหวางคานกันเองดวย 

4 คํานวณหาปริมาณเหล็กเสริมรับ Moment  และ Shear ณ จุดตาง ๆ ของคาน 

5 คํานวณการถายนํ้าหนักสูเสา และ หาปริมาณเหล็กเสริมสําหรับเสา 

โปรแกรมจะใชเวลาวิเคราะหขอมูลตามลําดับเพียงเล็กนอย เมื่อเสร็จการ
วิเคราะหแลวเสร็จ จะสังเกตเห็นวาคําสั่ง Result ซึ่งเปนคําสั่งยอยในคําสั่ง Execute จะมองเห็น
ไดชัด (กอนหนาน้ันคําสั่ง Result จะเปนสีจาง) สามารถเรียกดูผลลัพธตางๆ ทางจอภาพ หรือสั่ง
พิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพไดดังน้ี 

4.1. การดูผลลัพธทางจอภาพ  เราสามารถเรียกดูผลลัพธจากการวิเคราะหทาง
จอภาพไดทุกอยางตั้งแต Slab,คาน,เสา และน้ําหนักท่ีเกิดขึ้นที่เสาทั้งหมด โดยรายละเอียดการ
เรียกดูผลลัพธตาง ๆ จะเปนดังน้ี 

4.1.1 การเรียกดูผลลัพธ Slab สามารถเรียกไดดวยคําสั่ง  
 ExecuteResultSlab  

จะปรากฏหนาตางแสดงผลลัพธของ Slab ขึ้นมา   ในหนาตางใหมจะมีตาราง
แสดงผลลัพธตางๆ โดยแตละ Column ดังน้ี 

   Column1 (Slab)  แสดง หมายเลขลําดับของ Slab 
Column2 (Type) แสดงประเภทของ Slab โดยตัวเลขหนาจะแสดง

ประเภทของ Slab โดยเลข 1 หมายถึง Oneway Slab ,เลข 2 หมายถึง Twoway Slab สวนตัว
อักษรหลังขีดจะเปนตัวอักษร X,Y,A,B,C ซึ่งจะบอกถึงประเภทของSlab ตามท่ีผูใชไดเลือกใส
ขอมูลไวในระหวางการปอนขอมูล 

Column 3 (Size)  จะบอกขนาดของ Slab โดยเปนขนาดของ Slab ซึ่ง
แสดงในรูปของ  ระยะตามแกน X   ระยะตามแกน Y มีหนวยเปน เมตร 



Column 4 (Depth) จะบอกความหนา(Total Depth)ของ Slab มีหนวย
เปน ซม. 

Column 5 (M-x) จะบอกผลลัพธ Negative Bending Moment ที่ขอบ 

Slab  ตามทิศทางแกน X  หนวยเปน Kg-m 

Column 6 (M-y) จะบอกผลลัพธ Negative Bending Moment ที่ขอบ 

Slab  ตามทิศทางแกน Y  หนวยเปน Kg-m 

Column 7 (M+x) จะบอกผลลัพธ Positive Bending Moment ท่ีระยะ
ก่ึงกลาง Slab  ตามทิศทางแกน X  หนวยเปน Kg-m 

Column 8 (M+y) จะบอกผลลัพธ Positive Bending Moment ท่ีระยะ
ก่ึงกลาง Slab  ตามทิศทางแกน Y หนวยเปน Kg-m 

Column 9 (Shx) จะบอกผลลัพธ Shear Force ดานแกนX (ไมใชทิศทาง
แกนX) หนวยเปน Kg 

Column 10 (Shy) จะบอกผลลัพธ Shear Force ดานแกนY (ไมใชทิศทาง
แกนY ) หนวยเปน Kg 

Column 11 (Remark) จะบอกในกรณีที่ความหนาของ Slab ไมพอเพียง
ซ่ึงผูใชจะตองกําหนดความหนาใหม ขอความท่ีปรากฏจะแสดงสาเหตุวาไมพอเพียงเพราะ Shear 

หรือ Moment (ถาไมมีขอความปรากฏ แสดงวาความหนาของ Slab พอเพียง ) 
 

 
รูปที่ 4.1 หนาตางแสดงผลลัพธผลการวิเคราะห Slab 

 



 
  ผลลัพธท่ีกลาวมาเปนเฉพาะผลลัพธจากการคํานวณหา Bending Moment และ 

Shear Force ของ Slab ถาหากผูใชตองการทราบปริมาณเหล็กเสริมท่ีตองการก็สามารถกดปุม   

Select   ท่ีมุม:ซาย หรือ คลิกเมาสปุมขวา แลวเลือกคําสั่ง  Design 

 Column ท่ี 5,6,7 และ 8 จะกลายเปนตัวเลขแสดงปริมาณเหล็กเสริมมีหนวยเปน 

Sq.cm ตามคา Bending Moment ท่ีปรากฏ 

การแสดงผลลัพธการวิเคราะห Slab จะแสดงครบเฉพาะ Two Way Slab เทานั้น 

สวน One Way Slab จะแสดงเฉพาะการถายนํ้าหนักลงคานรองรับเทาน้ัน   

การแสดงผลลัพธของ Slab จะแสดงครั้งละ 15 ผืน ชองเลือกท่ีจะใหโปรแกรมแสดง
แผนพ้ืนตอๆไป จะปรากฏทางมุมขวาบนของหนาตางแสดงผลลัพธ Slab 

 
4.1.2 การเรียกดูผลลัพธคาน  สามารถเรียกไดดวยคําสั่ง   

ExecuteResultBeam   
จะปรากฏขอความ Result beam ท่ีชองขอความ Mouse Duty สามารถเลือกคาน

ท่ีจะดูผลลัพธไดดวยการเคลื่อนท่ีเมาส ไปยังคานท่ีตองการในผังโครงสรางแลว คลิกเมาสปุมซาย 

โปรแกรม จะแสดงหนาตางผลลัพธคานขึ้นมา หนาตางแสดงผลลัพธคานจะปรากฏ รูป Loading 

Diagram ท่ีแสดงการรับนํ้าหนักจริงของคาน และตารางแสดงผลลัพธท่ีเปน Bending Moment 

และ Shear Force ท่ีระยะตาง ๆ คานโดยรายละเอียดในแตละ column ของตารางจะเปนดังนี ้
 

Column 1 (Span)  แสดงลําดับหมายเลข Span ในคาน 

Column 2 (Length)  แสดงคาความยาวใน Span มีหนวยเปน เมตร 
Column 3 (Sectn) แสดงขนาดหนาตัด(W x D )ของคานใน Span นั้น มี

หนวยเปน ซม.xซม. 

Column 4 (M-1) แสดงคา bending Moment ที่ตําแหนง ซายสุด ของ 

Span น้ันๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 5 (M-25) แสดงคา bending Moment ท่ี  25% ของระยะ Span 

จากซาย ของ Span น้ันๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 6 (M-50) แสดงคา bending Moment ท่ี  50% ของระยะ Span 

จากซาย ของ Span น้ันๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 7 (M-75) แสดงคา bending Moment ท่ี  75% ของระยะ Span 

จากซาย ของ Span น้ันๆ มีหนวยเปน  



Column 8 (M-99) แสดงคา bending Moment ท่ีตําแหนง ขวาสุด ของ 

Span น้ันๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 9 (M+Max) แสดงคา Maximum Positive Bending Moment 

ท่ีเกิดขึ้นใน Span น้ันๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 10 (At-X) แสดงระยะหางของจุดท่ีเกิด Maximum Positive 

Bending Moment ของ Span น้ันๆ มีหนวยเปน m 

Column 11 (M-Max) แสดงคา Maximum Negative Bending 

Moment ท่ีเกิดขึ้นใน Span นั้นๆ มีหนวยเปน Kg-m 

Column 12 (At-X) แสดงระยะหางของจุดท่ีเกิด Maximum Negative 

Bending Moment ของ Span น้ันๆ มีหนวยเปน m 

Column 13 (V-A)  แสดงคา Shear Force ท่ีตําแหนงซายสุดของ Span 

น้ัน 

Column 14 (V-B) แสดงคา Shear Force ที่ตําแหนงซายสุดของ Span 

น้ัน 

 

 
รูปที่ 4.2 หนาตางแสดงผลลัพธผลการวิเคราะห  Beam 
 

ผลลัพธที่แสดงในตารางครั้งแรกท่ีเรียกดูผลลัพธการวิ เคราะห จะเปนคา 

Bending Moment และคา Shear ซ่ึงในหนาตางน้ีจะสามารถเรียกดู ปริมาณเหล็กเสริมทีตองการ



ตรงจุดตาง, Bending Moment Diagram และ Shear Force Diagram ไดดวยคําสั่งยอยท่ีเรียก
จากปุม Select หรือ ดวยการกดปุมขวาของเมาส  คําสั่งยอยจะมีดังน้ี 

 - Analyse หมายถึงการเรียกตารางแสดงคา Bending Diagram,Shear 

Force ท่ีจุดตางๆตามความยาวของคาน 

 - Design หมายถึงการเรียกตารางแสดงคาความตองการเหล็กเสริมท่ีจุด
ตางๆ ตามความยาวของคาน 

 - BMD  หมายถึงการใหแสดง Bending Moment Diagram 

 - SFD   หมายถึงการใหแสดง Shear Force Diagram 
 

 
4.1.3 การเรียกดูผลลัพธ Reaction  จะมี 2 ลักษณะคือผลลัพธท่ีแสดงดวยผัง 

และผลลัพธท่ีแสดงเปนตาราง 
4.1.3.1  ผลลัพธ Reactionทีแสดงดวยผัง ใชคําสั่ง 

ExecuteResult Reaction  By Plan  
 โปรแกรมจะแสดงผังตําแหนงเสา และผลลัพธท่ีเก่ียวของตรงบริเวณใกล

กับตําแหนงเสาเปน 4 บรรทัดเรียงลงมาคือ  หมายเลขเสา,นํ้าหนักทั้งท่ีถายลงเสาหนวยเปน Kg.,

ขนาดเสากวางxยาวหนวยเปน cm.x cm. และ ปริมาณเหล็กเสริมในเสาท่ีตองการ หนวยเปน 

sq.cm โดยสมมติฐานวาเปนเสาสั้น (Short Column) 
 

 
รูปที่ 4.3 หนาตางแสดงผลลัพธเสาที่แสดงดวยผัง 
 



4.1.3.1  ผลลัพธ Reactionทีแสดงดวยตาราง ใชคําสั่ง 
ExecuteResult Reaction  By Table  

จะปรากฏหนาตางแสดงตารางผลลัพธของ Reaction ขึ้นมา  
โดยแตละ Column จะมีดังน้ี 

- Column หมายถึงหมายเลขลําดับของเสา 

- Coor-X  หมายถึงคาพิกัด X ของตําแหนงเสาตนน้ัน 

- Coor-Y  หมายถึงคาพิกัด Yของตําแหนงเสาตนน้ัน 

- Col-Size หมายถึงขนาดของเสา 

- Reaction  หมายถึงนํ้าหนักท่ีถายลงเสา 
- Req.As หมายถึงปริมาณเหล็กเสริท่ีตองการสําหรับเสา 

- Percent หมายถึง Percent เหล็กเสริม 
 

 
รูปที่ 4.4 หนาตางแสดงผลลัพธเสาที่แสดงดวยตาราง 
 
 

4.1.4 การตรวจสอบ Remarked Beam คือการตรวจสอบวาขนาดของคานจะ
เหมาะสมกับภาระนํ้าหนักตางท่ีเกิดขึ้นหรือไม ใชคําสั่ง 

ExecuteResultRemarked Beam 
โปรแกรมจําตรวจเช็คความเหมาะสมของขนาดหนาตัดคานดวยเง่ือนไขวา 

ขนาดของคานเมื่อคํานวณปริมาณเหลก็เสริมตามคา Bending Moment และ Shear ท่ีเกิด
จะตองมีเหล็กเสรมิเพ่ือรับ Compression จะตองนอยกวา เหล็กเสริมเพ่ือรับ Tension และ การ



เสริมเหล็กปลอกเพ่ือรับ Shear จะตองนอยกวา 9mm@5cm.หากขนาดชวงคานใดท่ีมีความ
ตองการเหล็กเสริมสูงกวานั้นจะเปนขนาดที่ไมเหมาะสมซ่ึงกําหนดเรียกวา Remarked Beam 

โดยโปรแกรมจะแสดงสีของหมายเลขคานจากเดิมซึ่งเปนสีดํา กลายเปนสีแดงในกรณีที่ปริมาณ
ของเหล็กเสริมรับ Compreesion สูงกวา เหล็กเสริมรับแรง Tension เกินกวา 10%  หรือ สีสมใน
กรณีที่ปริมาณของเหล็กเสริมรับ Compression สูงกวา เหล็กเสริมรับแรง Tension ไมเกินกวา 
10%   
 

4.1.4 การตรวจสอบผลการวิเคราะห เมื่อสั่งใหโปรแกรมวิเคราะหโครงสรางแลว 
ควรตรวจสอบผลการวิเคราะหในลักษณะ Cross Check ดวยคําสั่ง 

ExecuteResultCross Check 
โปรแกรมจะแสดงหนาตาง Cross Check ซึ่งจะมีชองแสดงตัวเลข นํ้าหนัก

สวนตางของผังโครงสราง ชองแสดงตัวเลขแรงกระทํารวม (Total Load) และชองแสดงตัวเลขแรง
ปฏิกิริยารวม (Total Reaction ) โดยท่ีตัวเลขรวมจะตองเทากัน หากตัวเลขไมเทากัน หรือ
คลาดเคลื่อนไปมาก อาจจะมีความผิดพลาดในระหวางการวิเคราะห ซึ่งผลลัพธการวิเคราะห
อาจจะไมสามารถนําไปใชได  

 
รูปที่ 4.5 หนาตางแสดงผลการเปรียบเทียบระหวาง 

น้ําหนักกระทํารวม และแรงปฏิกิริยารวม (Cross Check) 
 
 

 
 
 
 
 
 



4.2 การพิมพผลลัพธทางเครื่องพิมพ  เราสามารถพิมพผลลัพธจากการวิเคราะหได
ทุกอยางตั้งแต Slab,คาน,เสา และนํ้าหนักท่ีเกิดขึ้นท่ีเสาท้ังหมด โดยคําสั่งพิมพผลลัพธตาง ๆ จะ
มีดังน้ี 

  
  รูปที่ 4.6 คําส่ังพิมพผลลัพธตางๆ ทางเครื่องพิมพ 
 

 
 

4.2.1 พิมพคาตางๆท่ีใชในการคํานวณ ใชคําสั่ง 
FilePrint Title 

 
4.2.2 พิมพภาพผังโครงสราง ใชคําสั่ง 

FilePrint Beam Plan 
4.2.3 พิมพภาพ Diagram ของผังคาน ใชคําสั่ง 

FilePrint Beam Plan Diagram 
4.2.4 พิมพผลลัพธ การวิเคราะหและคํานวณคาน เฉพาะบางคาน ใชคําสั่ง 

FilePrint Selected Beam 
เม่ือเลือกคําสั่งแลว จะตองใชเคลื่อนท่ีเมาสไปทับคานท่ีตองการพิมพ แลว

คลิกเมาสเพ่ือสั่งใหพิมพ  คําสั่งนี้จะพิมพผลลัพธไดคร้ังละ 1 คาน 

4.2.5 พิมพผลลัพธ การวิเคราะหและคํานวณคานท้ังหมดใชคําสั่ง 
FilePrint All Beam 

เม่ือเลือกคําสั่งแลวจะปรากฏหนาตางใหเลือกพิมพ จะตองเลือกพิมพดังน้ี 
 
4.2.5.1 ตัวเลือก Print All Beam คือคําสั่งพิมพผลลัพธคานท้ังหมด 



4.2.5.2 ตัวเลือก Print Select Level of Beam คือคําสั่งใหพิมพเฉพาะคาน 
ในบางลําดับช้ัน ซึ่งสามารถเลือกพิมพหรือไมพิมพคานลําดับช้ันใดก็ได ดวยการคลิกเมาสเพ่ือ
เลือกคานลําดับช้ันที่ตองการ 

4.2.5.3 ตัวเลือก Print Selected Beam คือคําสั่งเลือกพิมพผลลัพธเฉพาะ

คานท่ีตองการคร้ังละหลายคาน โดยจะตองพิมพหมายเลขคานแลวใชเครื่องหมาย “ , “ และ “-“ 

ประกอบในชองรับขอความ เชน ถาพิมพ      2,3,5-8,9 หมายความวาจะสั่งพิมพ คาน  B2 B3 

B5 ถึง  B8 และ B9 เปนตน   

 

 
รูปที่ 4.6 ตัวเลือกของคําส่ังพิมพผลลัพธคาน Print All Beam 
 

4.2.6 พิมพผลลัพธ การวิเคราะหและคํานวณ Slab ท้ังหมดใชคําสั่ง 
FilePrint Slab 
 
 

4.2.7 พิมพผังแสดงนํ้าหนักที่กระสายลงสูเสา 
FilePrint Transfer Load 

4.2.8 พิมพตารางนํ้าหนักท่ีกระสายลงสูเสาและความตองการเหล็กเสริม  
FilePrint Transfer Load 
 

 
การพิมพผลลัพธทางเคร่ืองพิมพสามารถเรียกดูภาพเหมือนจริงกอนพิมพไดดวยคําสั่ง  

File  Preview  
โดยคําสั่ง Preview  จะมีคําสั่งยอยเชนเดียวกับคําสั่ง Print ทุกประการ 

ตัวอยางการพิมพผลลัพธจะแสดงในภาคผนวก 

4.2.9 การกําหนดพ้ืนท่ีพิมพผังคาน   ใชคําสั่ง  
File  Print Area  Set Print Area  



เปนการกําหนดขอบเขตการพิมพผังคาน เม่ือเลือกคําสั่งแลว เคลื่อนท่ีเมาส
ไปบริเวณจุดเริ่มขอบเขต คลิกเมาส  แลวเคลื่อนท่ีไปจุดสิ้นสุดบริเวณแลวคลิกเมาสอีกครั้ง การ
กําหนดพื้นท่ีสําหรับพิมพ จะกําหนดไดเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผาเทาน้ัน เม่ือกําหนดพ้ืนท่ีพิมพแลว ทุก
ครั้งที่สั่งพิมพภาพผังคานโปรแกรมจะพิมพภาพในพื้นท่ีท่ีกําหนดไวแลวเทาน้ัน การยกเลิกการ
กําหนดพื้นท่ีการพิมพ ใชคําสั่ง 

File  Print Area  Clear Print Area  
 

การกําหนดขอเขตการพิมพจะแสดงเปนกรอบเสนประสีเทาในผังคาน 
โดยกรอบการกําหนดพ้ืนที่พิมพสามารถสั่งใหซอนไวได ดูหัวขอ 5.1.5 ในคําสั่งยอย Hide Print 

Area และ Show Print Area 

 
 

 
 
 
 

 



5 คําสั่งชวยเหลือใน Visual RC Design 
 
 

Visual RC ไดเตรียมคําสั่งชวยเหลือตางเพ่ืออํานวยความสะดวกการใชงานโปรแกรม
เชนเดียวกับโปรแกรมทางดานกราฟฟคอื่นๆแตหลีกเลี่ยงความซับซอนในการใชงานและการเขาถึง
คําสั่งตางๆ เพ่ือใหโปรแกรมใชงานงาย คําสั่งชวยเหลือตางๆเหลาน้ี ไมใชคําสั่งหลักในการปอน
ขอมูล หรือเพ่ือดูผลลัพธตางๆ แตเปนคําสั่งชวยใหผูใชงานคนหารายละเอียดของขอมูลตาง  ๆและ
อํานวยความสะดวกในการปอนขอมูล เปนตน กลุมคําสั่งชวยเหลือเหลาน้ีคือ 

1 คําสั่งท่ีเกี่ยวกับการแสดงภาพ 

2 คําสั่งท่ีเกี่ยวของกับการคนหาขอมูลโครงสราง 

3 คําสั่งท่ีเกี่ยวกับการถายนํ้าหนักไปสูผังโครงสรางท่ีมีระดับต่ํากวา 
4 คําสั่งเกี่ยวกับการบันทึก และการอานไฟลขอมูล 

5 คําสั่งลัด Short Cut Command 
 

5.1 คําสั่งที่เกี่ยวกับการแสดงภาพ คําสั่งในกลุมน้ีไดแกคําสั่ง เลื่อนภาพ (Pan) 

คําสั่งยอขยายภาพ (Zoom) คําสั่ง  Reset ภาพ คําสั่ง Refresh ภาพ คําสั่งเปลี่ยนการแสดงภาพ 

และคําสั่งปดเปดบางสวนของภาพโครงสราง 

5.1.1 คําสั่งเลื่อนภาพ (Pan) คือคําสั่งท่ีใชในการเลื่อนภาพผังโครงสรางไปมา
บนหนาตางหลักในลักษณะ Real Time เพ่ือความสะดวกในการมองภาพ การสั่งงานใชคําสั่ง 

 
View  Pan 

  
เมื่อเลือกคําสั่งน้ีแลวจะตองเลื่อนเมาสไปบนผังโครงสราง ณ ตําแหนงที่

ตองการ กดปุมซายของเมาสคางไว แลวเลื่อนเมาสไปยังตําแหนงที่มองเห็นภาพไดตามตองการ 
(ภาพจะเคลื่อนไปตามการลากเมาส ) จึงปลอยปุมซายของเมาส  

5.1.2  คําสั่งยอ-ขยายภาพ (Zoom) คือคําสั่งท่ีเพ่ือยอหรือขยายภาพในลักษณะ 

Real Time การสั่งงานใชคําสั่ง 
View  Zoom  

 
เมื่อเลือกคําสั่งน้ีแลวจะตองเลื่อนเมาสไปบริเวณกลางจอภาพ  กดปุมซาย

คางไว แลวเลื่อนเมาสขึ้นดานบน ภาพโครงสรางจะขยายใหญขึ้น ถากดปุมซายคางไวแลวเลือ่น
เมาสลงดานลาง ภาพโครงสราง จะเล็กลง เม่ือไดขนาดภาพที่ตองการจึงปลอยปุมซายของเมาส  

 
 



5.1.3  คําสั่งยอย Reset Screen คือคําสั่งเพ่ือ Reset ภาพผังโครงสรางใหเปน
ภาพทีมองเห็นครอบคลุมทุกสวนของผังโครงสราง เม่ือใชคําสั่งน้ี โปรแกรมจะลบภาพโครงสรางที่
ปรากฏขณะนั้นออกทั้งหมด ปรับอัตราสวนการแสดงภาพที่เหมาะสม แลววาดภาพผังโครงสราง
ใหม  การสั่งงานใชคําสั่ง 

View  Reset Screen 
 

5.1.4 คําสั่งยอย Refresh คือคําสั่งใหโปรแกรมวาดภาพผังโครงสรางใหม คําสั่ง
น้ีจะคลายกับตําสั่ง Reset Screen จะแตกตางตรงท่ีเมื่อโปรแกรมลบภาพโครงสรางท่ีปรากฏ
ขณะน้ันออกท้ังหมดแลว จะไมปรับอัตราสวน(Scale)การแสดงภาพ แตจะวาดภาพผังโครงสราง
ใหมในอัตราสวนเดิม  การสั่งงานใชคําสั่ง 

View  Refresh 
 

5.1.5 การเปลี่ยน Mode การแสดงภาพ หนาตางหลักของ Visual RC มี
ลักษณะการแสดงภาพ 3 ลักษณะ คือ ภาพ Beam Plan ท่ีแสดงภาพผังโครงสรางในลักษณะปกต ิ

ภาพ Line Load Plan ที่แสดงภาพตําแหนงของ Line Load และภาพ Point Load Plan ที่แสดง
ภาพตําแหนงของ Point Load ระหวางการปอนขอมูลโปรแกรม จะเปลี่ยนลักษณะการแสดงภาพ
โดยอัตโนมัติสอดคลองกับการปอนขอมูลแตละสวน การเปลี่ยนแปลงลักษณะการแสดงภาพใช
คําสั่ง    

View  Beam Plan  
เม่ือตองการใหโปรแกรมแสดงภาพ  Beam Plan 
 

View  Line Load Plan  
เม่ือตองการใหโปรแกรมแสดงภาพ  Line Load Plan  

 
View  Point Load Plan  

เม่ือตองการใหโปรแกรมแสดงภาพ  Point Load Plan  
 

5.1.6 การปดเปดการแสดงภาพ ภาพผังโครงสรางจะมีท้ังสวนที่เปนสัญลักษณ 
ตัวเลขแสดงคาตางๆ และเสนกริด หากตององการปดการแสดงภาพบางสวนเพ่ือความสะดวกใน
การพิจารณาภาพโครงสราง จะตองใช ปุมคําสั่ง  

 

 
ซึ่งปุมคําสั่งลัดปุมน้ีจะมีคําสั่งยอยเพ่ือเลือกการแสดงภาพ และปดเปดการ

แสดงตัวเลขและสวนตางดังน้ี 
 



 
รูปที ่5.1 คําส่ังยอย Select View ที่เปนคําส่ังปดเปด การ

แสดงบางสวนของภาพ 

 
คําสั่งยอยในชอง List ซ่ึงประกอบดวย Beam Plan, Line Load Plan 

และ Point Load Plan คือคําสั่งเปลี่ยน Mode การแสดงภาพ  เชนเดียวกับคําสั่งในหัวขอ 5.1.4 

คําสั่งยอย Hide Grid และ Show Grid คือคําสั่งใหซอนภาพหรือแสดง
ภาพ Grid  

คําสั่งยอย Hide Grid Value และ Show Grid Value คือคําสั่งใหซอน
ภาพหรือแสดงภาพตัวเลขประจําเสน Grid Line 

คําสั่งยอย Hide Beam Number และ Show Beam Number  คือคําสั่ง
ใหซอนตัวเลขหรอืแสดงตัวเลขหมายเลขคาน 

คําสั่งยอย Hide Slab Number และ Show Slab Number  คือคําสั่งให
ซอนตัวเลขหรือแสดงตัวเลขหมายเลขแผนพ้ืน 

คําสั่งยอย Hide LL Value และ Show LL Value คือคําสั่งใหซอนตัวเลข
หรือแสดงตัวเลขคาแรง Line Load 

คําสั่งยอย Hide PL Value และ Show PL Value คือคําสั่งใหซอนตัวเลข
หรือแสดงตัวเลขคาแรง Point Load   

คําสั่งยอย Hide Print Area และ Show Print Area คือคําสั่งใหซอนภาพ
หรือแสดงภาพขอบเขตการกําหนดบริเวณเฉพาะท่ีตองการพิมพในผังโครงสราง  

 
5.2 คําสั่งท่ีเกี่ยวของกับการคนหาขอมูลโครงสราง ในระหวางการทํางานใน

โปรแกรม สามารถเรียกดูรายละเอียดสวนตางๆของขอมูลโครงสรางได  ลักษณะการคนหา
รายละเอียดมี 2 แบบ คือการคนหาจากรายการโครงสราง และการคนหาจากภาพโครงสราง 

5.2.1 การคนหารายละเอียดจากรายการ การคนหารายละเอียดดวยวิธีนี้จะ
อาศัย ชองแสดงขอความ  Element Type (Ele.Type),Element Number (Ele.No.) และ 
Element Property (Ele.Property)  

 
 



 
 

 
รูปที ่ 5.2 ชองแสดงขอความ Element Type (Ele.Type), Element Number 

(Ele.No.) และ Element Property (Ele.Property)  

วิธีการคนหารายละเอียดมีดังน้ี 

1 เลือกชนิดของสวนประกอบโครงสรางในชองขอความ Element Type 

ซ่ึงมีรายการใหเลือกคือ GridX, GridY, Column, Beam, Slab, Line Load และ Point Load 

2 เลือกลําดับหมายเลของคประกอบชนิดน้ัน ในชองขอความ Element 
Number  

3 คุณสมบัติขององคประกอบของโครงสรางน้ัน จะแสดงในชองขอความ 
Element Property 

 
 

 
รูปที ่5.3 ตัวอยางการคนหารายละเอียดโครงสรางดวยการเลือกชนิดขอมูลใน

ชองแสดงขอความ  Element Type (Ele.Type),แลวเลือกหมายเลขใน Element 

Number (Ele.No.) รายละเอียดจะแสดงออกที่  Element Property 
(Ele.Property)  
 
5.2.1 การคนหารายละเอียดจากภาพผังโครงสราง  การคนหารายละเอียด

ของสวนประกอบของโครงสรางดวยวิธีน้ี เปนวิธีท่ีงาย สะดวกรวดเร็วดวยการใชเมาสช้ีที่ภาพ
โครงสราง โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดโครงสรางออกมาท่ี ชองขอความ Element Property 

(Ele.Property) วิธีการคนหารายละเอียดมีดังน้ี 

1 เลือกคําสั่งดวยการกดปุมคําสั่ง Element Detail ดังรูปที่ 5.4 
 

 
รูปที ่5.4 ปุมคําส่ัง Element Detail  
 
 



2 เคลื่อนที่เมาสไปยังสวนของโครงสรางท่ีตองการทราบรายละเอียด จะ
ปรากฏรายละเอียดของช้ินสวนน้ันๆ ในชองขอความ Element Type (Ele.Type), Element 

Number (Ele.No.) และ Element Property (Ele.Property) ดังตัวอยางภาพที ่5.5 
 

 
รูปที ่5.5 ตัวอยางการคนหารายละเอียดโครงสรางดวยการใชปุมคําส่ัง Element 

Detail รายละเอียดของชิ้นสวนจะแสดง ที่ชองขอความ Element Type (Ele.Type), 

Element Number (Ele.No.) และ Element Property (Ele.Property)  

 
เฉพาะชิ้นสวน เสา คาน และพ้ืน โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดเปนกรอบ

ขอความเพิ่มมากขึ้นจากที่แสดงในชองขอความทั้ง 3 ชอง ถาใชเมาสชี้ท่ีช้ินสวนน้ันแลวกดปุม
ซายของเมาสคางไว  



 
 

รูปที ่5.6 การแสดงรายละเอียดของชิ้นสวน เสา คาน และพ้ืน เพิ่มดวย
การ ใชเมาสช้ีที่ชิ้นสวนนั้นแลวกดปุมซายคางไว  

 
5.3 การถายนํ้าหนักไปสูผังโครงสรางท่ีมีระดับต่ํากวา ในการวิเคราะหออกแบบ

โครงสรางอาคารสวนใหญจะตองมีการถายนํ้าหนักลงสูเสา หรือโครงสรางในผังคานชั้นท่ีตํ่ากวา 
การถายนํ้าหนักระหวางชั้นของผังคานจะทําได ตอเมื่อผังคานท่ีจะถายน้ําหนกั และผังคานท่ีรับ
นํ้าหนัก มีพิกัดเปนระบบเดียวกัน เชนตําแหนงเสา หรือ Node หลักๆ ของผังคานทั้ง 2 ผังจะตอง
มีคาพิกัดเดียวกัน และการปอนขอมูลและวิเคราะหโครงสรางของท้ังสองผัง จะตองดําเนินการ
เสร็จสิ้นแลว เชนในการออกแบบบาน 2 ชั้นจะตองปอนขอมูลและวิเคราะหโครงสราง ผังคาน
หลังคา ผังคานช้ันบน และผงัคานช้ันลาง ใหเสร็จเรียบรอยกอน เนื่องจากโปรแกรมจะสามารถ
วิเคราะหโครงสรางไดครั้งละช้ัน การถายนํ้าหนักจะตองบันทึกน้ําหนักท่ีเกิดจากการวิเคราะหผัง
อาคารชั้นบนถายลงสูเสาไปเปนไฟลขอมูลเก็บไวในโฟลเดอรใดกอนเสมอ จากน้ันจึงจะเปด
ไฟลขอมูลโครงสรางในชั้นลางท่ีปอนขอมูลเรียบรอยแลว จึงอานไฟลนํ้าหนักที่ไดบันทึกไวดวยการ
ทํางานของผังโครงสรางชั้นลาง 

ขั้นตอนการถายนํ้าหนักจะเปนดังน้ี  
5.3.1 เมื่อปอนขอมูลและวิเคราะหโครงสรางผังคานหลังคาเสร็จใชคําสั่ง  

Execute Result Write Reaction To File 
จะปรากฏกรอบรับขอมูลเพ่ือใหกําหนดความยาวของเสาเพ่ือโปรแกรมจะ

คํานวณนํ้าหนักของตัวเสาเพ่ิมเติมเขาไปให 
 



 
รูปที ่ 5.6 กรอบรับขอมูลเพื่อกําหนดความยาวเสาที่รวมเขาไปในการถายน้ําหนัก 

กรอกตัวเลขความยาวเสาแลวกดปุม OK จะปรากฏกรอบการบันทึกแฟมขอมูล 
สมมติต้ังช่ือไฟลน้ําหนักจากผังคานหลังคา สมมติช่ือวา    LoadFromFLRoof.trl บันทึกขอมูล
เก็บไวในโฟลเดอรใดโฟลเดอรหน่ึง 

5.3.2 ใชคําสั่ง File  Open เพ่ือลางขอมูลผังโครงสรางหลังคาแลวไปเลือกเปด ผัง
คานช้ัน 2 เพ่ือใหโปรแกรมทํางานในผังคานชั้นที่ 2 โดยที่การปอนขอมูลของผังคานช้ันท่ี 2 ควรจะ
เสร็จเรียบรอยแลว ใชคําสั่ง 

EditPlaceRead PL From File 
 
จะปรากฏกรอบการอานไฟลขอมูลทดลองตั้งชื่อไฟลวา LoadFromFLRoof.trl   

โปรแกรมจะอานขอมูลน้ําหนักแลวปอนเปนขอมูล PL ลงไปในผังโครงสรางคานชั้น2 โดย
ตรวจสอบ จากการ เปดดูผัง   Pointload Plan 

5.3.3   สั่งโปรแกรมวิเคราะหโครงสราง เพ่ือหาน้ําหนักที่จะถายลงสูผังคานช้ัน 1 แลว
กลับไปใชคําสั่งในลักษณะเดียวกับ ขอ 5.3.1 และ 5.3.2 โดยเปลี่ยนช่ือไฟลอยาใหซํ้ากับ
ไฟลขอมูลนํ้าหนักจากผังคานหลังคา 

 
5.4 คําสั่งเกี่ยวกับการบันทึก และการอานไฟลขอมูล นอกเหนือจากคําสั่งตางๆที่

เก่ียวของกับการคํานวณวิเคราะหโครงสราง โปรแกรมไดเตรียมคําสั่งชวยเหลือตาง ๆ เอาไว
อํานวยความสะดวกแกผูใช เชนเดียวกับโปรแกรมประยุกตท่ัวไป ดังน้ี 

5.4.1 คําสั่งบันทึกและอานแฟมขอมูล ระหวางการใชงานโปรแกรม สามารถบันทึก
ขอมูลไวใน Disk ไดตลอดเวลาโดยใชคําสั่ง FileSaveเพ่ือบันทึกขอมูลในช่ือแฟมขอมูลเดิม (ใน
กรณีบันทึกขอมูลเปนครั้งแรกควรต้ังชื่อแฟมขอมูลกอน) หรือ ใชคําสั่ง FileSave As เพ่ือบันทึก
ขอมูลในชื่ออื่น แฟมขอมูลของ Visual RC จะมีนามสกุล (สวนขยายหลังจุด) เปน “kim” 

ในการบันทึกขอมูลโปรแกรมจะเก็บขอมูลทุกอยางท่ีไดปอนไวระหวางการทํางานไว  
สามารถอานขอมูลกลับมาดวยคําสั่ง  FileOpen       

ระหวางการทํางานในโปรแกรม สามารถหยุดการทํางานไดตลอดเวลา แลวบันทึก
ขอมูลท่ีไดปอนแลวไว  กอนออกจากโปรแกรม ดวยคําสั่ง  File Exit เม่ือกลับมาเปดแฟมขอมูล
น้ันใหม ก็จะเปนการทํางานตอจากท่ีไดหยุดไว 



ขอมูลที่บันทึกในแฟมขอมูลของ Visual RC จะเปนเฉพาะขอมูลท่ีเกี่ยวกับ
รายละเอียดของโครงสรางกอนการวิเคราะหเทาน้ัน โดยท่ีผลลัพธจากการวิเคราะหจะไมบันทึกลง 

แฟมขอมูล ดังน้ันทุกคร้ังท่ีอานขอมูลโครงสรางที่ปอนและบันทึกไวแลวน้ัน จะตองสั่งใหโปรแกรม
วิเคราะหเพ่ือดูผลลัพธอีกทุกครั้ง ในกรณีท่ีผูใชตองการลบภาพโครงสรางจากหนาตางโปรแกรม
และลบขอมูลตาง ๆ ออกจากโปรแกรม เพ่ือเตรียมปอนขอมูลโครงสรางใหม จะตองใชคําสั่ง 
File New     

ถาตองการออกจาก Visual RC จะตองใชคําสั่ง FileExit  จะมีผลเชนเดียวกับ
การใชคําสั่ง Close ของ Windows 

 
5.5 คําสั่งลัด Short Cut Command นอกเหนือจากเมนูคําสั่งแลว Visual RC ยังมี

ปุมคําสั่งลัดจํานวนหนึ่ง เพื่อสั่งโปรแกรมทํางานแทนการสั่งจากเมนูคําสั่งเฉพาะคําสั่งท่ีใชบอย   
ปุมคําสั่งลัดจะมีดังน้ี 

 
          คําสั่งลัดของ  File  New 

 
          คําสั่งลัดของ  File  Open 

    
           คําสั่งลัดของ  File  Open 

 
           คําสั่งลัดของ  File  Print 

 
           คําสั่งลัดของ  File  Preview 

 
            คําสั่งลัดของ  Edit Undo 

 
            คําสั่งลัดของ  Edit Redo 

 
            ปุมคําสั่งเพ่ือสอบถามขอมูลของโครงสราง 

 
            ปุมคําสั่งยกเลิกคําสั่งเดิมท่ีกําลังทํางานในขณะน้ัน 

 
        คําสั่งลัดของ  View Pan 

 
      คําสั่งลัดของ  View Pan 

 
 



               ปุมคําสั่งเรียกเมนูคําสั่งยอยเพ่ือปดเปดการแสดงภาพสวน
ตางๆของโครงสราง 

 
 

                 คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Grid 
 
 

                 คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Column 
 
 

                 คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Beam 
 
 

                 คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Slab 
 
 

                 คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Line Load 
 
 

                คําสั่งลัดของ  Edit  Place  Point Load 

 



ภาคผนวก 
 
 

 
หนาตางงาน ในโปรแกรม Visual RC 
 

 
 

รูปที่  A.1 หนาตางงานหลักของโปรแกรม 
 
 

 

 
รูปที่  A2 หนาตาง Title และ Properties 
 
 
 



 
รูปที่  A3 หนาตาง Default Section 
 
 
 
 

 
 

รูปที่  A.4 หนาตางแสดงผลลัพธคาน 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

รูปที่  A.5 หนาตางแสดงผลลัพธแผนพื้น 
 
 
 
 

 
รูปที่ A.6 หนาตางแสดงผลลัพธเสาและแรง Reaction 

 
 
 
 



 
 

 
 

รูปที่ A.8 หนาตางแสดงการตรวจสอบผลการวิเคราะห 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางเอกสาร 
ท่ีพิมพจากโปรแกรม 
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S 1 AA-7 4 x 0.8 10 0 3.94 0 27.32 176 176
0 0.04 0 0.3

S 2 AA-4 2.5 x 0.8 10 0 28.16 0 19.56 176 176
0 0.31 0 0.22

S 3 AA-9 0.6 x 0.5 10 3.33 7.92 2.44 3.49 86.9 86.9
0.04 0.09 0.03 0.04

S 4 AA-9 1.8 x 0.5 10 0 10.01 0 5.56 110 110
0 0.11 0 0.06

S 5 AA-8 0.6 x 1.75 10 15.68 0 10.64 0 0 0
0.17 0 0.12 0

S 6 AA-4 0.6 x 0.45 10 3.8 6.68 2.22 4.1 75.24 75.24
0.04 0.07 0.02 0.05

S 7 AA-9 1.5 x 2.2 10 80.19 23.43 38.41 16.41 53.24 53.24
0.89 0.26 0.43 0.18

S 8 XX 3.5 x 3.7 10

S 9 XX 3.5 x 2.25 10

S 10 XX 3.5 x 0.5 10

S 11 XX 1 x 1.05 10

S 12 XX 3.4 x 2.25 10

S 13 XX 3.4 x 0.45 10

S 14 XX 4 x 1.8 10

S 15 XX 2.5 x 1.8 10

M
-X

M-Y

M
-X

M-Y

M
+

X

M+Y



S 16 XX 3 x 2.25 10

S 17 AA-6 1 x 2.2 10 42.68 0 29.39 7.84 0 0
0.47 0 0.33 0.09

S 18 AA-7 3.5 x 0.8 10 0 3.94 0 27.32 176 176
0 0.04 0 0.3

S 19 AA-1 1.75 x 4.5 10 0 0 128.01 53.46 0 0
0 0 1.42 0.59

S 20 XX 4.5 x 2.5 10

S 21 XX 2.7 x 2.25 10

S 22 XX 2.7 x 1 10

S 23 AA-7 1.8 x 2.25 10 0 113.6 67.07 49.76 252.45 252.45
0 1.26 0.75 0.55

S 24 AA-6 1.8 x 1 10 0 42.24 6.67 27.77 211.2 211.2
0 0.47 0.07 0.31

M
-X

M-Y

M
-X

M-Y

M
+

X

M+Y



C1

20 x 20

C2

20 x 20

C3

20 x 20

C4

20 x 20

C5

20 x 20

C6

20 x 20

C7

20 x 20

C8

20 x 20

C9

20 x 20

C10

20 x 20

C11

20 x 20

C12

20 x 20

C13

20 x 20

C14

20 x 20

C15

20 x 20

C16

20 x 20

C17

20 x 20

C18

20 x 20

C19

20 x 20

C20

20 x 20

C21

20 x 20

C22

20 x 20

C23

20 x 20

C24

20 x 20

C25

20 x 20



C 1 2 , 2 20 x 20 0 4 1 OK

C 2 8 , 2 20 x 20 0 4 1 OK

C 3 15 , 2 20 x 20 2812 4 1 OK

C 4 2 , 5.5 20 x 20 0 4 1 OK

C 5 8 , 5.5 20 x 20 0 4 1 OK

C 6 15 , 5.5 20 x 20 13270 4 1 OK

C 7 2 , 10.5 20 x 20 0 4 1 OK

C 8 8 , 10.5 20 x 20 0 4 1 OK

C 9 15 , 8.25 20 x 20 10392 4 1 OK

C 10 19.5 , 8.25 20 x 20 8768 4 1 OK

C 11 15 , 10.5 20 x 20 5461 4 1 OK

C 12 19.5 , 10.5 20 x 20 10388 4 1 OK

C 13 2 , 13 20 x 20 0 4 1 OK

C 14 7.5 , 13 20 x 20 10761 4 1 OK

C 15 11 , 13 20 x 20 9604 4 1 OK



C 16 15 , 13 20 x 20 35871 16.6 4.15 OK

C 17 20.5 , 13 20 x 20 16511 4 1 OK

C 18 2 , 17.5 20 x 20 0 4 1 OK

C 19 7.5 , 17.5 20 x 20 9758 4 1 OK

C 20 11 , 17.5 20 x 20 16638 4 1 OK

C 21 15 , 17.5 20 x 20 22535 6.14 1.54 OK

C 22 17.5 , 17.5 20 x 20 21905 5.65 1.41 OK

C 23 20.5 , 17.5 20 x 20 17406 4 1 OK

C 24 20.5 , 5.5 20 x 20 9634 4 1 OK

C 25 20.5 , 2 20 x 20 1946 4 1 OK


	การป้อนข้อมูล
	การป้อนข้อมูล Default Section
	การป้อนข้อมูล Grid
	การป้อนข้อมูลเสา
	การป้อนข้อมูลคาน
	การป้อนข้อมูลแผ่นพื้น
	การป้อนข้อมูล Line Load
	การป้อนข้อมูล Point Load
	การแก้ไขข้อมูลโครงสร้าง
	การแก้ไขความยาวคาน
	การเปลี่ยนลำดับชั้นคาน
	การวิเคราะห์โครงสร้าง
	การเรียกดูผลลัพธ์แผ่นพื้น
	การเรียกดูผลลัพธ์คาน
	การเรียกดูผลลัพธ์เสา
	การถ่ายน้ำหนักระหว่างชั้นอาคาร



