Si miras bien, la mayoria de éxitos tomaron mucho tiempo.”
Steve Jobs

INVENTA UNA HISTORIA

1. Elige el nombre del personaje principal.

2. Elige ddénde vive el personaje principal.

3. Elige los nombres de la familia del personaje principal y de sus

amigos.

4. Elige cuales son los pasatiempos favoritos del personaje principal.
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5. Elige cuales son las actividades que realizan la familia y los amigos

del personaje.

6. Elige cuales son los dos problemas que el personaje necesita

resolver.

7. Elige un personaje nuevo que ayudara al principal a resolver los

problemas.

8. Cuenta qué paso en la primera semana tratando de resolver el

problema.
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9. Cuenta qué paso en el primer mes tratando de resolver el problema.

10. Cuenta qué hicieron su familia y amigos para ayudarle a resolver el

problema.

11. Cuenta como se sintio el personaje tratando de resolver el problema.

12. Cuenta si es que el personaje logro resolver el problema o no.

Sugerencia: Escribe la mayor cantidad de detalles posibles.
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