¢Que es un Objeto?



¢Qué es un Objeto?

Codigo + Datos




¢Qué es un Objeto?

CédMatos




Representacion esencial de un ente del Dominio de
Problema
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Representacion esencial de un ente del Dominio de
Problema

Esa representacion se realiza a traves de los
mensajes que sabe responder



Ejemplo




Esencia
Lo que hace que algo sealo queesy
NO Sea otra cosa






Disenar con Objetos implica respondernos

e (Quée debo modelar?

— ¢ Que entes de la realidad debo representar?
. LOos fisicos? ;Los abstractos? ; Ambos?

e .COmo lo debo modelar?
— ¢Qué mensajes debe responder el objeto?
— ¢ A quién debe conocer el objeto?

— ;/Desde cuando debe el objeto representar al ente?
— ¢ COmMOo debe el objeto “ensenar” que representa?



Conclusion

Objeto = Representacion esencial de un ente del
Dominio de Problema




