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                                                                     คํานํา 
                                                                                Visual RC DX 

 
 
        Visual RC DX  เปนโปรแกรมวิเคราะหออกแบบโครงสรางอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก ที่พัฒนาเพิ่มเติมจาก 

Visual RC Design 1.7 ในลักษณะที่เปนโปรแกรมเดียวกันไมไดแยกสวนเปนโปรแกรมยอย เนื้อหาของโปรแกรมจึงประกอบ
ไปดวย สวนของการวิเคราะหโครงสราง ซึ่งเปนเนื้อหาหลักของ Visual RC 1.7 เดิม และสวนที่ออกแบบรายละเอียด ชิ้นสวน
ของอาคาร DX (Section Design and Drawing Extension) ดังนั้นเมื่อเลือกใชงานโปรแกรม Visual RC DX แลวจึงไมจําเปน
ตองกลับไปใช Visual RC 1.7 อีก  

           คูมือการใชงานโปรแกรม Visual RC DX  จึงประกอบไปดวย คูมือการใชงาน Visual RC Design และ คูมือ
สําหรับสวนออกแบบรายละเอียดชิ้นสวน   (เฉพาะสวน DX)   เลมนี้ 

            สวนการออกแบบชิ้นสวนอาคาร (DX) ไดพัฒนาใหใชงานงาย ไมซับซอน และหลีกเลี่ยงการปอนขอมูลดวย
แปนพิมพ  พิมพภาพผลลัพธของการออกแบบที่เปน Graphic แทนที่การพิมพออกมาเปนตัวอักษร ตลอดจนโปรแกรมไดชวย
ออกแบบช้ินสวนเบื้องตนเพื่อใหผูออกแบบปรับปรุงรายละเอียดใหเหมาะสมกับการทํางานกอสรางจริงอีกครั้ง โดยมุงหวังจะให
เปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพรวดเร็วในการจัดทํารายการคํานวณและการจัดทําตนแบบเพื่อนําไปเขียนแบบโครงสราง การใช
งานโปรแกรมควรใชดวยความระมัดระวัง ตองตรวจสอบผลลัพธทั้งในสวนของการวิเคราะหและสวนของการออกแบบอยาง
ละเอียด  

            ผูใชงาน Visual RC หลายทานที่ไดกรุณาใหรายละเอียดในสิ่งที่ควรปรับปรุงเพิ่มเติมเพื่อใหเกิดความสมบูรณ
กับโปรแกรม   อันเปนที่มาของสวนขยายการออกแบบชิ้นสวนอาคาร (DX) ในคร้ังนี้   ผูพัฒนาถือวา ทุกความเห็น ทุกคําแนะนํา 
ที่เกิดขึ้นจากการใชงาน   Visual RC คือส่ิงที่มีคุณคายิ่ง ในการพัฒนาโปรแกรม จึงขอขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้  
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6.  ภาพรวมและรายละเอียดของ DX  

 
 

ภาพรวมของ DX   
 
Visual RC DX คือ โปรแกรมวิเคราะหออกแบบอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก ขอบเขตการใชงานของโปรแกรมเริ่มตนที่ การ

ปอนขอมูลโครงสราง จนถึงการวิเคราะหโครงสรางและการคํานวณปริมาณความตองการเหล็กเสริมของชิ้นสวนอาคาร คาน พื้น 
เสา ซึ่งเปนขอบเขตความสามารถของ Visual RC 1.7  ผนวกดวยสวน การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กชิ้นสวนอาคาร 
คาน เสา พื้น  จนถึงการพิมพภาพรายละเอียดการเสริมเหล็ก เพื่อนําไปเขียนแบบโครงสราง และการจัดทํารายการคํานวณ
อาคารตอไป โดยสวนที่เพิ่มเติมนี้ก็คือ DX  (Section Detail Design and Drawing Extension ) 

ดังนั้นการใชงาน Visual RC DX จึงสามารถทดแทนการใชงาน Visual RC 1.7 ไดทั้งหมด ความสามารถใดๆที่เปนของ 
Visual RC 1.7  ก็จะเปนความสามารถของ Visual RC DX ดวย เมื่อติดตั้งโปรแกรม  Visual RC DX แลวจึงไมจําเปนตองติด
ตั้งโปรแกรม Visual RC 1.7 อีก  

การติดตั้งโปรแกรม  Visual RC DX จะมีขั้นตอนรวม 4 ขั้นตอนเชนเดียวกับ Visual RC 1.7  คือ  
ขั้นตอนที่ 1  การติดตั้ง Microsoft Dot Net Framework 2.0 
ขั้นตอนที่ 2  การติดตั้ง USB HardLock Driver 
ขั้นตอนที่ 3  การลงทะเบียน HardLock Driver เขาสูระบบ 
ขั้นตอนที่ 4  การติดตั้งโปรแกรม Visual RC DX 
 

สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรที่ไดติดตั้ง โปรแกรม Visual RC 1.7 หรือ A.Frame แลวก็ขามขั้นตอนที่ 1, 2 และ 3 ไปติดตั้ง
ในขั้นตอนที่ 4 ได 

สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชระบบปฏิบัติการตั้งแต Windows XP SP2 ขึ้นไปจนถึง Windows Vista ใหขามขั้นตอนที่ 
1 ไปติดตั้งขั้นตอนที่ 2,3 และ 4 ได เนื่องจากระบบปฏิบัติการดังกลาวไดติดตั้ง Microsoft Dot Net Framework 2.0 ไวแลว 
หากไมแนใจวาเครื่องคอมพิวเตอรไดติดตั้งระบบปฏิบัติการใดไว ใหทดลองขามขั้นตอนที่ 1 ไปติดตั้งขั้นตอนที่ 2, 3 และ 4 แลว
ทดลองเรียกโปรแกรม Visual RC DX ขึ้นมาใชงาน หากยังใชงานไมได ก็กลับไปติดตั้งเฉพาะขั้นตอนที่ 1 อีกครั้ง 

สําหรับคอมพิวเตอรที่ใชระบบปฏิบัติการ Windows Vista หากติดตั้ง USB HardLock แลวและเรียก Visual RC DX ขึ้นมา
ใชงาน แตยังไมสามารถใชงานไดอาจจะตองติดตั้ง HardLock Driver สําหรับ Vista ดวยโปรแกรม InstDrv.exe ใน โฟลเดอร 
HardlockDriverPatch-Vista ในแผนติดตั้งโปรแกรมเพื่อเปนการปรับปรุงให Hardlock ใชงานในกับ Windows Vista ได 
 
 
6.1 แนวทางการใชงานโปรแกรม   

การใชงานในสวนของ DX หลังจากที่ปอนขอมูลโครงสรางและสั่งใหโปรแกรมวิเคราะหโครงสรางแลว จะมีขั้นตอน
หลักคือ 

6.1.1  การจัดกลุมคานที่มีลักษณะเดียวกัน และมีความตองการเหล็กเสริมใกลเคียงกัน เพื่อใหจํานวนกลุมคานที่
จะนําไปออกแบบรายละเอียดมีจํานวนไมมากจนเกินไป ซึ่งการจัดกลุมคานใหมีจํานวนมากนอยเพียงใด จะขึ้นอยูกับความ
เหมาะสมของงานนั้น 
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6.1.2  การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของคาน ซึ่งโปรแกรมจะออกแบบการเสริมเหล็กเบื้องตนมาให ผูใช
งานจะตองปรับแตงรายละเอียดการเสริมเหล็กไดตามความเหมาะสม 

6.1.3  การจัดกลุมแผนพื้นที่มีลักษณะเดียวกัน และมีความตองการเหล็กเสริมใกลเคียงกัน 
6.1.4  ออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของแผนพื้น ซึ่งโปรแกรมจะออกแบบการเสริมเหล็กเบื้องตนมาให ผูใช

งานจะตองปรับแตงรายละเอียดการเสริมเหล็กไดตามความเหมาะสม 
6.1.5  การจัดกลุมเสาที่มีลักษณะเดียวกัน และมีความตองการเหล็กเสริมใกลเคียงกัน 
6.1.6  ออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของเสา ซึ่งโปรแกรมจะออกแบบการเสริมเหล็กเบื้องตนมาให ผูใชงาน

จะตองปรับแตงรายละเอียดการเสริมเหล็กไดตามความเหมาะสม 
6.1.7  การพิมพภาพรายละเอียดการเสริมเหล็กชิ้นสวน คาน แผนพื้น เสา เพื่อนําไปจัดทํารายการคํานวณ หรือสง

ใหผูเขียนแบบเพื่อจัดทําแบบรายละเอียดการกอสรางตอไป 
6.1.8  บันทึกไฟลขอมูลโครงสราง ซึ่งVisual RC DX สามารถบันทึกไฟลได 2 ชนิด คือ ไฟลขอมูลที่ใชใน Visual 

RC 1.7 ซึ่งมีสวนขยาย (นามสกุล) เปน   .kim และไฟลขอมูลเฉพาะตัวของ Visual RC DX ซึ่งมีสวนขยาย (นามสกุล) เปน .kdx 

 
รูปที่ 6.1 แผนผังขั้นตอนการใชงานโปรแกรม Visual RC DX 
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6.2 ระบบไฟลขอมูลของ Visual RC DX 
ระบบไฟลบันทึกขอมูลของ Visual RC DX จะมีสวนขยาย(นามสกุล)เปน  kdx ในขณะที่ ไฟลบันทึกขอมูลของ Visual 

RC 1.7 มีสวนขยาย(นามสกุล) เปน   kim ขอแตกตางของไฟลขอมูลทั้ง 2 ชนิด คือ 
ไฟล  kim จะบันทึกขอมูลสวนที่ใชงานสําหรับวิเคราะหโครงสรางและคํานวณความตองการปริมาณเหล็กเสริม ที่เปน

ผลลัพธเฉพาะสวนที่เปน Visual RC 1.7 
ไฟล  kdx จะบันทึกขอมูลเชนเดียวกับ ไฟล  kim แลวบันทึกขอมูลการออกแบบรายละเอียดของชิ้นสวนอาคาร คาน พื้น 

เสา ที่ไดออกแบบไวเพิ่มเติมไวดวย  
เมื่อเปดใชงาน ไฟล  kdx โปรแกรมจะสั่งใหทําการวิเคราะหโครงสรางไปดวยทันที หลังจากการอานขอมูลแลว ไฟล

ชนิดนี้จะใชงานไดเฉพาะ Visual RC DX เทานั้น ดังนั้นการใชงานโปรแกรม หากจะตองบันทึกไฟลเพื่อใหใชงานใน Visual RC 
1.7 ไดดวยจะตองบันทึกขอมูลในรูปแบบ  ไฟล  kim อีกครั้ง หลังจากที่ไดบันทึกขอมูลในรูปแบบ ไฟล  kdx เอาไวแลว 

 
6.3 การตั้งช่ือกลุมชิ้นสวน 

ชิ้นสวน คาน พื้น เสา ทุกชิ้นในแตละชั้นของอาคาร โปรแกรมจะกําหนดชื่อใหทุกชิ้นสวนโดยไมซ้ํากันในขั้นตอนการวิเคราะห
โครงสราง จึงทําใหขั้นตอนการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของชิ้นสวน  ไมสามารถนําชื่อที่โปรแกรมกําหนดใหมาใชได จําเปนตอง
กําหนดชื่อของกลุมที่รวบรวมมาจากชิ้นสวนที่ตองการใหมีรายละเอียดของเหล็กเสริม เหมือนกัน  เชนชื่อของคานที่โปรแกรมกําหนดให  
จะขึ้นตนดวย  “B”  ตามดวยตัวเลขที่เริ่มจาก 1 ไปจนถึงจํานวนคานทั้งหมด ในขั้นตอนการออกแบบรายละเอียดอาจจะจัดกลุมคานที่มี
รายละเอียดคลายกันใหเปนกลุมคานเดียวกัน จึงจําเปนตองตั้งชื่อกลุมคานอีกครั้ง โดยผูออกแบบจะตองกําหนดเอง ชื่อกลุมคานเบื้อง
ตนโปรแกรมจะกําหนดใหกอน  เปน “BD” แลวตามดวยตัวเลข ซึ่งสามารถแกไขชื่อกลุมคานได 

ชื่อเบื้องตนของกลุมคานที่โปรแกรมกําหนดใหจะเปน      “BD” ตามดวยตัวเลข 
ชื่อเบื้องตนของกลุมแผนพื้นที่โปรแกรมกําหนดใหจะเปน “SD” ตามดวยตัวเลข 
ชื่อเบื้องตนของกลุมเสาที่โปรแกรมกําหนดใหจะเปน        “CD” ตามดวยตัวเลข 

 ขอจํากัดของการตั้งชื่อกลุมชิ้นสวนจะมีเพียงไมสามารถตั้งชื่อที่ขึ้นตนดวยตัวอักษร  “B” หรือ  ”S”  หรือ ”C” แลวตาม
ดวยตัวเลขได 
 การจัดกลุมชิ้นสวนมีความสําคัญ เพราะการจัดที่เหมาะสม จะทําใหประหยัดเหล็กเสริม ลดงานเขียนแบบ ลดความ
สับสนและความผิดพลาด  ทั้งในขั้นตอนการเขียนแบบและกอสรางจริง         

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6.2 แผนผังตัวอยางการจัดกลุมและตั้งชื่อชิ้นสวน 
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6.4 การกําหนดตําแหนงเหล็กเสริม 
การออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมในคานและแผนพื้น  อาจจะมีการเปลี่ยนพื้นที่หนาตัดเหล็กสริม ( ขนาดเสนผาศูนยกลาง

เหล็กและจํานวนเสน) ไปตามคาของโมเมนตดัดที่เกิดขึ้น  โดยการเปลี่ยนพื้นที่หนาตัดเหล็กเสริม  อาจจะกําหนดเปนชวง ๆ ตาม
ความยาวของคาน Visual RC DX จึงกําหนดตําแหนงของเหล็กเสริมในชิ้นสวนดังนี้ 

6.4.1 การกําหนดชวงการเสริมเหล็กในคาน  ในการวิเคราะหออกแบบคานของ Visual RC ตามปกติจะกําหนดชิ้น
สวนคานที่อยูในแนวของเสนกริดเดียวกัน และตอเนื่องกันใหเปนคานเดียวกัน  ในแตละชวงคาน (Span) จะแบงระยะของเหล็ก
เสริมบน และเหล็กเสริมลางออกเปน 4 ชวง  เพื่อความเหมาะสมในการกําหนดจํานวนและขนาดหนาตัดของเหล็กเสนดังนี้ 

6.4.1.1  Top Bar Zone 1 คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มตั้งแต ดานซายสุดของชวงคานมาจนถึงระยะ 1/3 
ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/3   

6.4.1.2  Top Bar Zone  2  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มที่ ระยะ 1/3 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/3  
ไปจนถึง ระยะกึ่งกลางชวงคาน หรือระยะ L/2  

6.4.1.3  Top Bar Zone  3  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มที่ ระยะ กึ่งกลางชวงคาน หรือระยะ L/2   ไปจนถึง 
ระยะ 2L/3 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/3 จากขวาสุดของชวงคาน 

6.4.1.4  Top Bar Zone  4  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มที่ 2L/3 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/3 จาก
ขวาสุดของชวงคาน ไปจนถึงจุดขวาสุดของชวงคาน 

6.4.1.5  Bottom Bar Zone 1 คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มตั้งแต ดานซายสุดของชวงคานมาจนถึงระยะ 1/4 
ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/4   

6.4.1.6  Bottom Bar Zone  2  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เร่ิมที่ ระยะ 1/4 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ  L/4  
ไปจนถึง ระยะกึ่งกลางชวงคาน หรือระยะ L/2  

6.4.1.7  Bottom Bar Zone  3  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน  เริ่มที่ ระยะ กึ่งกลางชวงคาน หรือระยะ L/2   ไปจน
ถึงระยะ 3L/4 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/4 จากขวาสุดของชวงคาน 

6.4.1.8  Bottom Bar Zone  4  คือตําแหนงของเหล็กเสริมบน เริ่มที่ 3L/4 ของความยาวชวงคาน หรือระยะ   L/4 
จากขวาสุดของชวงคาน ไปจนถึงจุดขวาสุดของชวงคาน 

 

 
 

รูปที่ 6.3  แสดงการแบงระยะ และการเรียกชื่อระยะของเหล็กเสริมในแตละ ชวงคาน 
 

6.4.2 การกําหนดชวงการเสริมเหล็กในแผนพื้น การวิเคราะหหาคาโมเมนตดัดแผนพื้น Visual RC ใชสูตรการ
คํานวณระบบแผนพื้นสองทางซึ่งมีที่รองรับทั้งส่ีดาน วิธีที่ 3 ของวิศวกรรมสถานแหงประเทศไทย ซึ่งการคํานวณวิธีนี้  จะไดคา
โมเมนตลบ ที่ขอบแผนพื้นและคาโมเมนตบวกที่ชวงกลางแผนพื้น และระบบแผนพื้นสองทางจะมีดานสั้นและดานยาวของแผน
พื้น ดังนั้นการกําหนดตําแหนงเหล็กเสริมของแผนพื้นจะมีดังนี้ 

 

69 
 



6.4.2.1  Edge Short Zone คือตําแหนงของเหล็กเสริมบนดานสั้นของแผนพื้น ระยะตั้งแตขอบแผนพื้นมาจนถึง
ระยะ 1/3 ของความยาวดานสั้นของแผนพื้น ซึ่งจะรวมถึงทั้งดานซายและดานขวา เพื่อรับโมเมนตลบที่เกิดขึ้นบริเวณขอบแผน
พื้น 

6.4.2.2  Edge Long Zone คือตําแหนงของเหล็กเสริมบนดานยาวของแผนพื้น ระยะตั้งแตขอบแผนพื้นมาจนถึง
ระยะ 1/3 ของความยาวดานยาวของแผนพื้น ซึ่งจะรวมถึง  ทั้งดานซายและดานขวา เพื่อรับโมเมนตดัดลบที่เกิดขึ้นบริเวณขอบ
แผนพื้น 

6.4.2.3  Mid Short Zone คือตําแหนงของเหล็กเสริมลางดานสั้นของแผนพื้น ตลอดความยาว เพื่อรับโมเมนตบวก
ที่เกิดขึ้นบริเวณชวงกลางพื้น แตจะกําหนดใหเสริมเหล็กตลอดความยาวดานสั้นเพื่อความสะดวกในการกอสรางจริง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6.4 แสดงการแบงระยะ และการเรียกชื่อระยะของเหล็กเสริมในแผนพื้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.  การจัดกลุมและออกแบบรายละเอียดคาน 
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        การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของคานจะตองเริ่มตนที่การจัดกลุมคานที่มีลักษณะคลายคลึงกันกอน

เสมอ กลุมของคาน (Group Beam) อาจจะมีสมาชิกเพียง 1 คาน หรือจํานวนเทาใดก็ได  ชื่อคานที่เริ่มตนดวย “B” ที่ตามดวย
ตัวเลข  Visual RC จะกําหนดใหเองในระหวางการปอนขอมูล สวนชื่อของกลุมคานผูใชงานจะตองกําหนดเอง โดยโปรแกรมจะ
ตั้งชื่อเบื้องตนใหเปน “BD” แลวตามดวยตัวเลข เมื่อจัดกลุมคานแลวจึงจะออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมได การออกแบบราย
ละเอียดจึงเปนการออกแบบสําหรับกลุมคาน โดยที่ไมสามารถจะออกแบบรายละเอียดใหกับคาน ( “B” ที่ตามดวยตัวเลข)ได
โดยตรง หากตองการออกแบบรายละเอียดใหกับคานเพียงตัวเดียว จะตองกําหนดใหกลุมคานมีสมาชิกเพียงคานเดียวเสียกอน 

 
7.1 คุณสมบัติของคานที่คลายคลงึนํามาจัดเปนกลุมเดียวกันได 

      ในการออกแบบรายละเอียดของกลุมคาน มีวัตถุประสงคใหรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุมคาน (Group Beam) 
เปนตัวแทนของรายละเอียดคานสมาชิกไดทุกคาน ดังนั้น คานที่สามารถนํามาจัดเปนกลุมเดียวกันไดจะตองมีลักษณะเหมือน
กันดังนี้ 

7.1.1 มีจํานวนชวงคานเทากัน 
7.1.2 ปลายคานดานซายสุดจะตองมี หรอื ไมมี จุดรองรับเหมือนกัน 
7.1.3 ปลายคานดานขวาสุดจะตองมี หรือ ไมมี จุดรองรับเหมือนกัน 
7.1.4 ความกวางของหนาตัดคานในลําดับชวงคาน (Span) เดียวกันจะตองเทากัน 
7.1.5 ความลึกของหนาตัดคานในลําดับชวงคาน (Span) เดียวกันจะตองเทากัน 
 

                    โดยความยาวของชวงคานในลําดับชวงคาน (Span) เดียวกันไมจําเปนตองยาวเทากันและเพื่อความประหยัด
เหล็กเสริม คานที่จะนํามาจัดเปนกลุมเดียวกัน ควรจะมีความแตกตางของความตองการเหล็กเสริมในแตละ Zone ไมมากจน
เกินไป ซึ่งการตัดสินใจเลือกสมาชิกของกลุมคานจะเปนวิจารณญาณของผูออกแบบโครงสราง 

 
7.2 การจัดกลุมคาน 

หลังจากขั้นตอนการวิเคราะหโครงสรางแลว จะปรากฏเมนูคําส่ัง  Design ที่แถบของเมนูคําส่ังหลัก โดยจะตอจาก 
เมนูคําส่ัง  Analyze  เปนการแสดงวา ในขั้นตอนการคํานวณออกแบบโครงสรางนั้น จะตองวิเคราะหโครงสราง (Analyze) เพื่อ
ใหไดคาแรงกระทําภายในชิ้นสวนเสียกอน จึงจะนําคาแรงเหลานั้นเปนขอมูลเบื้องตนในการออกแบบ (Design) รายละเอียด
เหล็กเสริม  การเริ่มตนจัดกลุมคานจะตองใชคําส่ัง 

Design  Group Beam 
เมื่อใชคําส่ังนี้แลวจะปรากฏกรอบชวยในการจัดกลุมที่มุมขวาบนของหนาตาง ภาพผังคานที่แตเดิมจะแสดงสีของ

เสนสัญลักษณคาน ตามลําดับชั้นของคาน จะเปลี่ยนเปนสีเทาทั้งหมด ซึ่งมีความหมายวาในขั้นตอนการออกแบบรายละเอียด
หนาตัดของกลุมคาน  ไมจําเปนตองอางอิงลําดับชั้นของคาน  คานทุกคานในผังที่จะนําไปออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก
ไดจะตองถูกจัดเขาใน Group Beam ใด ๆ เสียกอน   คานที่ไมไดเขากลุมจะไมสามารถนําไปออกแบบรายละเอียดการเสริม
เหล็กได ในกรณีที่ตองการออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในคานใดคานหนึ่งโดยตรงจะตองจัด Group Beam ใหมีสมาชิก
เพียงคานตัวเดียวได แลวออกแบบรายละเอียดผาน Group Beam นั้น ๆ 
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รูปที่ 7.1 หนาตางการจัดกลุมคาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 7.2 กรอบชวยการจัดกลุมคาน 
 
ขั้นตอนการจัดกลุมคานเพื่อนําไปออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก 
  7.2.1  กําหนดตัวอักษรเริ่มตนของชื่อ Group Beam ในชองรับขอความ Prefix   หากตองการเปล่ียนจากที่

โปรแกรมตั้งชื่อไวใหกอนวา “BD”  
   7.2.2  กําหนดตัวเลขลําดับเริ่มตนของ Group Beam ในชองรับขอความ Start No. หากตองการเปล่ียนจากที่
โปรแกรมกําหนดไวให 

7.2.3  การเริ่มตนสราง Group Beam ดวยการเลือกตัวเลือก  New Group แลวเคลื่อนที่เมาสไปยังบริเวณคานที่
ตองการ  ใหเปนสมาชิกแรกของ Group Beam แลวคลิกเมาส   โปรแกรมจะสราง  Group Beam ขึ้นมาโดยมีชื่อเปนตามตัว
อักษรในชอง Prefix ตามดวยตัวเลข  โดยตามลําดับการสราง Group Beam โดย Group Beam แรกจะเริ่มตนดวยตัวเลขในชอง 
Start No. 
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สีของคานที่ถูกเลือกเปนสมาชิกแรกของกลุมจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน และคานที่มีคุณสมบัติเหมือนกันจะเปลี่ยน
เปนสีฟาออน และแสดงตัวเลข ความตองการเหล็กเสริม Top Bar สูงสุดจากทุก Zone ทุก Span ของคานนั้น ตามดวยความ
ตองการเหล็กเสริม Bottom  Bar สูงสุดจากทุก Zone ทุก Spanของคาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 7.3  การเปลี่ยนแปลงสี และการแสดงตัวเลขความตองการเหล็กเสริม 
                 ของคานในระหวางการสราง Group Beam 
 

7.2.4 การเพิ่มสมาชิกของกลุมคาน ดวยการเลือกตัวเลือก Add Member แลวกําหนดการกรองสมาชิก ดวยการ
กําหนด ขอบเขตคาเปอรเซ็นตต่ําสุด และขอบเขตคาเปอรเซ็นตสูงสุด ของความแตกตาง ความตองการเหล็กเสริมของคานที่มี
คุณสมบัติเหมือนกลุมคาน  กับคานสมาชิกแรกของกลุมคาน  คานที่อยูนอกขอบเขตการกรองจะเปลี่ยนเปนสีฟาเทาออน เพื่อ
แสดงใหเห็นความแตกตางกับคานที่อยูในขอบเขตการกรอง 

การเพิ่มสมาชิกทําได 2 วิธีคือ  
วิธีที่ 1 ใชเมาสคลิกบริเวณคานที่ตองการใหเปนสมาชิกของกลุมคานโดยจะเลือกจากคานที่มีคุณสมบัติ

เหมือนกันทั้งในและนอกขอบเขตการกรอง 
วิธีที่ 2 หากพอใจขอบเขตการกรองความตองการปริมาณเหล็กเสริมแลว สามารถกดปุม Add B เพื่อใหทุก

คานที่อยูในขอบเขตการกรองเขาเปนสมาชิกของกลุมคานนี้ทุกคาน 
ชื่อของกลุมคานจะปรากฏในชอง Drop Down List  และชื่อของคานสมาชิกจะปรากฏในชอง List ทางดาน

ขวา  ในกรอบชวยการจัดกลุม สีของคานที่จัดเขากลุม Group Beam แลวจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน 
7.2.5 ถาตองการลบคานออกจากสมาชิกของกลุม ใหเลือกตัวเลือก Remove Beam ในกรอบชวยการจัดกลุมคาน

แลวเคลื่อนเมาสไปยงัคานที่ตองลบออกจากกลุม แลวคลิกเมาส คานที่ถูกเลือกจะถูกนําออกจากกลุม 
7.2.6 ถาตองการลบกลุม Group Beam ใหเลือกตัวเลือก Delete Group  ในกรอบชวยการจัดกลุมคานแลว

เคลื่อนเมาสไปยังคานใด ๆ ที่เปนสมาชิกของ Group Beam ที่ตองการลบออก  แลวคลิกเมาส Group Beam นั้น  จะถูกลบ
ออกไป 

7.2.7  ถาตองการตรวจสอบวาคานใดที่ยังไมถูกจัดกลุม ใหกด ปุม  F-B  ในกรอบชวยการจัดกลุม จะปรากฏราย
ชื่อคานที่ยังไมจัดเขากลุมในชอง List Box ในกรอบชวยการจัดกลุม 
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รูปที่ 7.4  รายชื่อของ Group Beam Number และ รายชื่อคานสมาชิกในกลุม  
                ที่ปรากฏใน ชอง Drop Down List และ List Box 

 
7.3 การออกแบบการเสริมเหล็กในคาน 

         เมื่อจัดกลุมคานเสร็จบางสวนหรือทั้งหมดแลว จะสามารถออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในคานได โดย
ใชคําส่ัง  

Design  Design Beam 
          จะปรากฎหนาตางออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของคาน หนาตางการออกแบบจะมี 2 สวนหลักคือ 
         - พื้นที่บริเวณครึ่งลางของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับปอนขอมูล แกไขขอมูล ในการออกแบบรายละเอียดเหล็ก

เสริมและเหล็กปลอก ซึ่งจะแสดงภาพตัดตามยาวคาน และแสดงภาพ Diagram ตามยาวของเหล็กเสริม ใน Zone ตาง ๆ 
        - พื้นที่บริเวณครึ่งบนของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับแสดงภาพหนาตัดขวางคานที่จุดตัดตาง ๆ แสดงรายละเอียด

เหล็กเสริม ซึ่งในสวนนี้จะเปนเฉพาะการแสดงภาพเทานั้น ไมสามารถแกไขรายละเอียดใด ๆ ผานทางพื้นที่นี้ได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่   7.5  หนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของคาน 
 
การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในคาน จะเปนการปอนขอมูลหลัก 2 อยางคือ  ลําดับแรกจะเปนการ

กําหนดจํานวน และขนาดเหล็กเสริมตามยาวเพื่อรับโมเมนตดัด ใน Zone ตาง ๆ ซึ่งไดแก Top Bar Zone1-4 และ Bottom Bar 
Zone 1-4 ในทุกชวงคาน (Span) ใหพอเพียงกับปริมาณความตองการเหล็กเสริมใน Zone และ Span  ลําดับที่ 2 คือการ
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กําหนดขนาดเหล็ก และระยะหาง (Spacing) ของเหล็กปลอก ใหพอเพียงกับปริมาณความตองการเหล็กปลอกในแตละ Zone 
และ Span ซึ่งการแบง Zone ของเหล็กปลอก จะมี 4 Zone  ตามระยะของ Bottom Bar Zone 

ขั้นตอนหลัก ๆ ในการออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก เมื่อเขาสูหนาตางการออกแบบรายละเอียด มีดังนี้ 
-  เลือก Group Beam ที่ตองการออกแบบจากชอง Drop Down List  จะปรากฏภาพตัดตามยาวคานในพื้นที่สวนลาง  
-  ในกรณีที่ระดับคานตางกันเล็กนอย จะตองปรับระดับคานดวยคําส่ัง  

Design  Shift  Beam  
- กําหนดจํานวน และขนาดเหล็กเสริม ใน Zone ตาง ๆ ดวยคําส่ัง 

Design  Place Bar 
- กําหนดรายละเอียดของเหล็กปลอก ดวยคําส่ัง 

Design  Place Stirrupt 
 

7.3.1 การจัดเหล็กเสริมตามยาวคานเพื่อรับโมเมนตดัด  เมื่อเลือก Group Beam และปรากฏภาพคานตาม
ยาว  แลวมีขั้นตอนดังนี้  

7.3.1.1 ปรับระดับคาน ในกรณีที่บางชวงคานจําเปนตองยกระดับหรือลดระดับจากปกติ เชนชวงคานที่รับ
พื้นหองน้ําเปนตน ใชคําส่ัง  

Design  Shift Beam 
เคลื่อนที่เมาสไปยังชวงคานที่ตองการปรับระดับ คลิกเมาส จะปรากฏชองรับขอความ ใสตัวเลข

ระดับที่ตองการยกขึ้น หนวยเปน ซม. ถาตองการลดระดับลงใหใสเครื่องหมาย  “-“  ตามดวยตัวเลขที่ตองการ ระดับคานจะ
ปรับไปตามคาที่ระบุไว การปรับระดับคานจะทําไดไมเกิน 20% ของความลึกคานในชวง (Span) นั้นเพื่อมิใหความตอเนื่องของ
คานเปลี่ยนแปลงไป การปรับระดับหลังคานจะเปนการปรับเพื่อใหถกูตองในการเขียนแบบเทานั้น  

 
 

 
 
รูปที่ 7.6  กรอบรับขอความเพื่อรับตัวเลขการปรับระดับคาน 

 

7.3.1.2  กําหนดขนาดและจํานวนเสนเหล็กเสริม ใน Zone และ Span ดวยคําส่ัง 
Design  Place bar 

                                     จะปรากฏกรอบชวยการปอนขอมูลที่มุมขวาของหนาตางลาง  
 
 
 

 
 
 
 

 
รูปที่ 7.7 กรอบชวยการปอนขอมูลเหล็กเสริมรับโมเมนตดัด 
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แลวดําเนินการเปนลําดับดังนี้  
- กําหนดขนาดเหล็กในชองรับขนาดและจํานวนเสน ในชองรับขอมูลเหล็กเสริม ซึ่งชองรับขอมูลจะมี 3 แถว  

การเสริมเหล็กทั้งเหล็กบน (Top Bar)และเหล็กลาง (Bottom Bar) จะสามารถใสไดไมเกินจํานวนชองรับขอมูลที่มีอยู การ
กําหนดขนาดและจํานวนจะตองกรอกตัวเลขลงไปในชองรับ  จะตองเริ่มจาก Row1 กอน แลวจึงจะไปกรอกใน Row2 และ 
Row3 ตามลําดับ ไมสามารถจะปอนตัวเลขโดยไมเรียงลําดับ Row ได รูปแบบของการใสตัวเลขและขนาด จะเปนตามตัวอยาง
เชน ใน Row1 ระบุตัวเลขเปน     16  12  12  16      

 

               มีหมายความวาการเรียงเหล็ก จะเรียงขนาด16 มม. ดานนอกจํานวน 2 เสน และดานในเปน 12  มม. จํานวน 2 เสน 
เปนตน  
 

 
 

 
 
 
 

 
รูปที่ 7.8 ความหมายของการปอนตัวเลขในชองรับขนาดและจํานวนเหล็ก Row 1 - 3 
 

                            ในกรอบชวยการวางเหล็กจะมีสวนชวยในการพิมพตัวเลขลงในชองรับขนาดและจํานวนเหล็ก ดวยการคลิก
เมาสเลือกขนาดเหล็กที่ตองการ แลวไปคลิกในชองรับขนาดและจํานวน (Row1 –3) โปรแกรมจะชวยพิมพตัวเลขใหแทนการ
พิมพตัวเลขจากแปนพิมพ 
                            การกําหนดขนาดและจํานวน จะตองทําใหครบตามที่ตองการ หากตองการเพิ่มแถวของการเสริมเหล็ก จะ
ตองปอนตัวเลขใน Row2 และ Row3 ตามปริมาณที่ตองการ ปริมาณพื้นที่เหล็กเสริมรวม  จะแสดงในชองรวมพื้นที่เหล็ก 

- กําหนดตัวเลือกการวางเหล็กเสริม วาจะวางเฉพาะ Zone  (Select Zone) หรือจะวางทุก Zone ในชวง
คานที่เลือก(Select Span)  หรือจะวางทุก Zone   ในทุกชวงคาน (All Span)  

-   เคลื่อนที่เมาสไปยังตําแหนงของ เหล็กเสริม Top Bar  หรือ Bottom Bar   ที่ตองการเปล่ียนแปลงการ
เสริมเหล็กเปนไปตามที่กําหนดไว  เมื่อตําแหนงของเมาสไปทับสวนหนึ่งของ แนวเสนเหล็กเสริม จะปรากฏตารางแสดงราย
ละเอียดเปรียบเทียบเพื่อชวยในการกําหนดเหล็กเสริม 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7.9   ตารางเปรียบเทียบความตองการเหล็กเสริม การกําหนดเหล็กเสริมเดิม  
     และ เหล็กเสริมที่จะกําหนดใหใหมเพื่อแทนที่ 
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กรณีที่เลือกการวางเหล็กเสริมเปน Select Zone ในแถว As Require จะเปนความตองการเหล็กเสริม
ของ Zone ที่ตําแหนงเมาสทับอยู   

กรณีที่เลือกการวางเหล็กเสริมเปน Select Span ในแถว As Require จะเปนความตองการเหล็กเสริมของ 
Zone ที่ตองการปริมาณเหล็กเสริมสูงสุดในชวงคาน (Span) ที่ตําแหนงเมาสทับอยู   
                            กรณีที่เลือกการวางเหล็กเสริมเปน All Span ในแถว As Require จะเปนความตองการเหล็กเสริมของ Zone 
ที่ตองการปริมาณเหล็กเสริมสูงสุดจากทุกชวงคาน (Span) 
                            ระหวางที่ตําแหนงเมาสชี้ไปที่แนวเหล็กเสริม Top Bar หรือ Bottom Bar  และในชองรับขอมูลเหล็กมีการ
ระบุขนาดและจํานวนไวแลว โปรแกรมจะทําการเปรียบเทียบความตองการเหล็กเสริม กับปริมาณที่กําหนดไวในชองรับขอมูล
วาพอเพียงหรือไม โดยเปลี่ยนสีของเสนเหล็กจากเดิมไปเปน สีฟาออน หรือสีแดง หรือสีขาว ซึ่งแตละสีจะมีความหมายดังนี้ 

 

สีฟาออน  หมายถึง  ปริมาณเหล็กเสริมใหมพอเพียงกับความ ตองการ 
สีแดง       หมายถึง  ปริมาณเหล็กเสริมใหมไมพอเพียงกับความ ตองการ 
สีขาว       หมายถึง   ไมมีการเปรียบเทียบ  

 

- เมื่อพิจารณาวาจํานวนเสนและขนาดเหล็กที่จะกําหนดแทนที่ของเดิมเหมาะสมแลว ใหคลิกเมาส จะเปน
การกําหนดจํานวนและขนาดเหล็กเสนใหมไปยัง Zone นั้น (Select Zone) หรือ ทุก Zone ในชวงคาน (Option Span) หรือทุก 
Zone ในทุกชวงคาน (All Span) 

การดําเนินการในขั้นตอนการกําหนดเหล็กเสริม จะเปนขั้นตอนหลักที่สําคัญมาก ทุกครั้งที่มีการเปล่ียน
แปลงการกําหนดเหล็กเสริม โปรแกรมจะคํานวณและแสดงภาพหนาตัดขวางที่แตกตางกัน ที่เกิดขึ้นทั้งหมดตลอดความยาวคาน 
ในกรอบเล็ก ๆ ในบริเวณสวนบนของหนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมคาน  

 
7.3.2 การกําหนดเหล็กปลอก  เปนขั้นตอนสุดทายในการออกแบบเหล็กเสริม    เชนเดียวกับเหล็กเสริมรับ

โมเมนตดัด โปรแกรมจะคํานวณเหล็กปลอกมาใหกอนตามคา Shearing Force ที่วิเคราะหมาได โดย Zone ของเหล็กปลอก 
ในแตละชวงคานจะเหมือนกับการแบง Zone ของเหล็กเสริมลาง Bottom Bar คือจะแบงความยาวของแตละ Zone เปน 25% 
ของความยาว Span  การกําหนดขนาดปริมาณเหล็กปลอกใชคําส่ัง 

Design Place Stirrupt 
เมื่อเรียกคําส่ังแลวจะปรากฏกรอบชวยการกําหนดเหล็กปลอกที่มุมขวาบนของหนาตางการออกแบบ

เหล็กเสริมคาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7.10 กรอบชวยการปอนขอมูลเหล็กปลอก 
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ขั้นตอนในการกําหนดเหล็กปลอกจะเปนดังนี้ 
- เลือกขนาดและระยะหางของเหล็กปลอกใน Drop Down List หรือพิมพตามฟอรแมท  ขนาด Diameter 

@ ระยะ Spacing  เชน 6 @ 20T เปนตน 
- กําหนดตัวเลือกวาจะวางเหล็กปลอกเฉพาะใน Zone (Select Zone)  หรือจะวางทุก  Zone ในชวงคาน

ที่เลือก (Select Span)  หรือจะวาง ทุก Zone ในทุกชวงคาน  (All Span)  
- เคลื่อนที่เมาสไปยังบริเวณที่ตองการกําหนดเหล็กปลอก สีของเหล็กปลอกจะเปลี่ยนไป โดยมีความ

หมายดังนี้ 
 

สีน้ําเงิน     หมายถึง  ปริมาณเหล็กปลอกใหมพอเพียงกับความตองการ 
สีแดง        หมายถึง  ปริมาณเหล็กปลอกใหมไมพอเพียงกับความตองการ 
สีฟาออน   หมายถึง  ไมมีการเปรียบเทียบ 

                            และจะปรากฏตารางเปรียบเทียบ ความตองการเหล็กปลอก ปริมาณเหล็กปลอกเดิม  และปริมาณเหล็ก
ปลอกที่จะกําหนดใหม  
                            - คลิกเมาสเพื่อกําหนดเหล็กปลอกใหกับ Zone ที่ตองการ 

 
7.4 การแสดงภาพหนาตัดกลุมคาน  

ภาพหนาตัดคานตามตําแหนงเสนตัดขวางในรูปกลุมคานในพื้นที่ดานลางของหนาตางการออกแบบ จะแสดงใน
พื้นที่สวนบนของหนาตาง พื้นที่นี้จะแสดงเปนกรอบเล็ก ๆ โดยแตละกรอบจะแสดงรูปหนาตัด 1 รูป จํานวนกรอบที่แสดงรูป
หนาตัดจะขึ้นอยูกับจํานวนหนาตัดคานที่เกิดขึ้นหรือขนาดของจอแสดงภาพ ในแตละกรอบแสดงภาพจะกําหนดใหแสดงรูป
หนาตัดขวางใด ๆ ของกลุมคาน ก็ไดโดยเลือกจากชอง Drop Down List และสามารถยอขยายรูปหนาตัดไดดวยปุม Z- และ 
Z+ และ ลบการแสดงภาพหนาตัดดวยปุม C 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 7.11 กรอบแสดงภาพหนาตัดตามขวางของกลุมคาน 
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8.  การจัดกลุมและออกแบบรายละเอียดแผนพื้น 

 

 
 

         การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของแผนพื้น ก็เชนเดียวกับการออกแบบรายละเอียดคาน จะตองเริ่มตนที่
การจัดกลุมแผนพื้นที่มีลักษณะคลายคลึงกันกอนเสมอ กลุมแผนพื้น (Group Slab) อาจจะมีสมาชิกเพียง 1 แผนพื้น หรือ
จํานวนเทาใดก็ได  ชื่อแผนพื้น(ที่เริ่มตนดวย “S” ที่ตามดวยตัวเลข) Visual RC จะกําหนดใหเองในระหวางการปอนขอมูล สวน
ชื่อของกลุมแผนพื้นผูใชงานจะตองกําหนดเอง โดยโปรแกรมจะตั้งชื่อเบื้องตนใหเปน “SD” แลวตามดวยตัวเลข เมื่อจัดกลุม
แผนพื้นแลวจึงจะออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมได การออกแบบรายละเอียดจึงเปนการออกแบบสําหรับกลุมแผนพื้น โดยที่
ไมสามารถจะออกแบบรายละเอียดใหกับแผนพื้น ( “S” ที่ตามดวยตัวเลข )ไดโดยตรง หากตองการออกแบบรายละเอียดใหกับ
แผนพื้นเพียงตัวเดียว จะตองกําหนดใหกลุมแผนพื้นมีสมาชิกเพียงแผนพื้นเดียวเสียกอน 

         แผนพื้นที่จะนํามาจัดกลุมเพื่อออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมได จะกระทําไดกับแผนพื้นหลอในที่ หรือ Two 
Ways Slab ไดเทานั้น แผนพื้นที่กําหนดใหเปนแผนพื้นสําเร็จรูป ที่เปนประเภท Sx หรือ Sy ไมสามารถนํามาจัดกลุมได เนื่อง
จากจะมีวิธีการคํานวณที่แตกตางไปจากวิธีการคํานวณแผนพื้น คสล.วิธีที่ 3  

 
8.1 คุณสมบัติของแผนพื้นที่คลายคลึงนํามาจัดเปนกลุมเดียวกันได  

    ในการออกแบบรายละเอียดของกลุมแผนพื้น มีวัตถุประสงคใหรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุมแผนพื้น (Group 
Slab) เปนตัวแทนของรายละเอียดแผนพื้นสมาชิกไดทั้งหมด คุณสมบัติที่เหมือนกันของแผนพื้นที่จะนํามาจัดรวมเปนกลุมเดียว
กันไดจึงมีดังนี้ 

8.1.1 จะตองเปนแผนพื้นที่เปน  Two Way Slab ดวยกัน โดยจะตองเปนแผนพื้นที่กําหนดประเภทเปน Sa หรือ Sb 
หรือ Sc ในขั้นตอนการปอนขอมูลแผนพื้นเทานั้น  

8.1.2 จะตองเปนแผนพื้นที่มีความหนาเทากัน โดยอาจจะมีขนาดความกวางหรือความยาวที่แตกตางกันได 
เพื่อเปนการประหยัดเหล็กเสริม การจัดกลุมแผนพื้นที่จะรวมเปนกลุมเดียวกันควรจะคํานึงแผนพื้นทีมีขนาด และ

ภาระการรับน้ําหนักที่ใกลเคียงกัน 
 
8.2 การจัดกลุมแผนพื้น 

หลังจากขั้นตอนการวิเคราะหโครงสรางแลว จะปรากฏเมนูคําส่ัง  Design ที่แถบของเมนูคําส่ังหลัก โดยจะตอจาก 
เมนูคําส่ัง  Analyze  เปนการแสดงวา ในขั้นตอนการคํานวณออกแบบโครงสรางนั้น จะตองวิเคราะหโครงสราง (Analyze) เพื่อ
ใหไดคาแรงกระทําภายในชิ้นสวนเสียกอน จึงจะนําคาแรงเหลานั้นเปนขอมูลเบื้องตนในการออกแบบ (Design) รายละเอียด
เหล็กเสริม  การเริ่มตนจัดกลุมแผนพื้นจะตองใชคําส่ัง 

Design  Group Slab 
เมื่อใชคําส่ังนี้แลวจะปรากฏกรอบชวยในการจัดกลุมที่มุมขวาบนของหนาตาง ภาพผังโครงสรางเดิมที่แสดงสี

ของคาน ตามลําดับช้ัน จะเปลี่ยนสีของคานเปนสีเทา สีของแผนพื้นที่กําหนดตามประเภทจะเปลี่ยนสีเปนดังนี้ 
One Way Slab  จะเปลี่ยนเปนสีเทาออน  
Two Way Slab   จะเปลี่ยนเปนสีเทาเขม 

แผนพื้น Two Way Slab ทั้งหมดที่จะออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริม จะตองออกแบบผานทางกลุม Group Slab 
ไดเทานั้น โดยจะไมสามารถออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมใหกับแผนพื้น Slab ใด ๆ ไดโดยตรงเชนเดียวกับการออกแบบราย
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ละเอียดสําหรับกลุมคาน  หากตองการออกแบบรายละเอียดสําหรับแผนพื้นเพียงชิ้นเดียวก็จะตองกําหนด Group Slab ใหมี
สมาชิกเพียงแผนพื้นเดียวเทานั้น 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 8.1 หนาตางการจัดกลุมแผนพื้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 8.2 กรอบชวยการจัดกลุมแผนพื้น 
 

ขั้นตอนการจัดกลุมแผนพื้นเพื่อนาํไปออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก 
 8.2.1  กําหนดตัวอักษรเริ่มตนของชื่อ Group Slab ในชองรับขอความ Prefix หากตองการเปลี่ยนจากที่

โปรแกรมตั้งชื่อไวใหกอนวา “SD”  
8.2.2  กําหนดตัวเลขลําดับเริ่มตนของ Group Slab ในชองรับขอความ Start No. หากตองการเปลี่ยนจาก

ที่โปรแกรมกําหนดไว 
8.2.3  เริ่มตนสราง Group Slab ดวยการเลือกตัวเลือก  New Group แลวเคลื่อนที่เมาสไปยังบริเวณแผน

พื้นที่ตองการใหเปนสมาชิกแรกของ Group แลวคลิกเมาส โปรแกรมจะสราง Group Slab ขึ้นมาโดยมีชื่อเปนตัวอักษรในชอง 
Prefix ตามดวยตัวเลขตามลําดับการสราง Group โดย Group Slab แรกจะเริ่มตนดวยตัวเลขในชอง Start No. สีของแผนพื้นที่
ถูกเลือกเปนสมาชิกแรกของกลุมจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน และแผนพื้นที่มีคุณสมบัติเหมือนกันจะเปลี่ยนเปนสีฟาออน  
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รูปที่ 8.3  การเปลี่ยนแปลงสี และการแสดงตัวเลขความตองการเหล็กเสริม 
                ของแผนพื้นในระหวางการสราง Group Slab 
 

8.2.4  การเพิ่มสมาชิกของกลุมแผนพื้น ดวยการเลือกตัวเลือก Add Slab แลวกําหนดการกรองสมาชิก 
ดวยการกําหนด ขอบเขตคาเปอรเซ็นตต่ําสุด และขอบเขตคาเปอรเซ็นตสูงสุด ของความแตกตางความตองการเหล็กเสริมของ
แผนพื้นที่มีคุณสมบัติเหมือนกลุม  กับแผนพื้นสมาชิกแรกของกลุม  แผนพื้นที่อยูนอกขอบเขตการกรองจะเปลี่ยนเปนสีฟาเทา
ออน เพื่อแสดงใหเห็นความแตกตางกับแผนพื้นที่อยูในขอบเขตการกรอง 

การเพิ่มสมาชิกทําได 2 วิธีคือ  
วิธีที่ 1 ใชเมาสคลิกบริเวณแผนพื้นที่ตองการใหเปนสมาชิกของกลุมโดยจะเลือกจากแผนพื้นที่มีคุณสมบัติ

เหมือนกันทั้งในและนอกขอบเขตการกรอง 
วิธีที่ 2 หากพอใจขอบเขตการกรองความตองการปริมาณเหล็กเสริมแลว สามารถกดปุม Add S เพื่อใหทุก

แผนพื้นที่อยูในขอบเขตการกรองเขาเปนสมาชิกของกลุมทั้งหมด 
ชื่อของกลุมแผนพื้นจะปรากฏในชอง Drop Down List  และชื่อของแผนพื้นสมาชิกจะปรากฏในชอง  List  

ทางดานขวาในกรอบชวยการจัดกลุม สีของแผนพื้นที่จัดเขากลุม Group Slab แลวจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน 
8.2.5 ถาตองการลบแผนพื้นออกจากสมาชิกของกลุม ใหเลือกตัวเลือก Remove Slab ในกรอบชวยการจัด

กลุมแผนพื้นแลวเคลื่อนเมาสไปยังแผนพื้นที่ตองลบออกจากกลุม แลวคลิกเมาส แผนพื้นที่ถูกเลือกจะถูกนําออกจากกลุม 
8.2.6   ถาตองการลบกลุม Group Slab ใหเลือกตัวเลือก Delete Group  ในกรอบชวยการจัดกลุมแผนพื้นแลว

เคลื่อนเมาสไปยังแผนพื้นใด ๆ ที่เปนสมาชิกของ Group Slab ที่ตองการลบออก แลวคลิกเมาส Group Slab นั้นจะถูกลบออกไป 
8.2.7  ถาตองการตรวจสอบวาแผนพื้นใดที่ยังไมถูกจัดกลุม ใหกด ปุม  F-S  ในกรอบชวยการจัดกลุม จะ

ปรากฏรายชื่อแผนพื้นที่ยังไมจัดเขากลุมในชองList Box  ในกรอบชวยการจัดกลุม 
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      รูปที่ 8.4  รายชื่อของ Group Slab และ รายชื่อแผนพื้นสมาชิกในกลุม  
       ที่ปรากฏใน ชอง Drop Down List และ List Box 

 
8.3 การออกแบบการเสริมเหล็กในแผนพื้น 

           เมื่อจัดกลุมแผนพื้นเสร็จบางสวนหรือทั้งหมดแลว จะสามารถออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในกลุมแผน
พื้นได โดยใชคําส่ัง  

Design  Design Slab 
           จะปรากฎหนาตางออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของแผนพื้น หนาตางการออกแบบจะมี 2 สวนหลักคือ 
- พื้นที่บริเวณครึ่งลางของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับปอนขอมูล แกไขขอมูล ในการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริม ซึ่ง

จะแสดงภาพตัดตามยาวแผนพื้น และแสดงภาพ Diagram ตามยาวของเหล็กเสริม ใน Zone ตาง ๆ 
- พื้นที่บริเวณครึ่งบนของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับแสดงภาพ Diagram การเสริมเหล็กขอบดานสั้นดานยาว และการ

เสริมเหล็กชวงกลางดานสั้นดานยาวของแผนพื้น รายละเอียดเหล็กเสริมที่แสดงในพื้นที่นี้  จะเปนเฉพาะการแสดงภาพเทานั้น 
ไมสามารถแกไขรายละเอียดใด ๆ ผานทางพื้นที่นี้ได 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่   8.5  หนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของแผนพื้น 
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การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในแผนพื้น ก็คือการกําหนดขนาด (Diameter) และระยะหาง (Spacing) ของเหล็ก
เสริมเพื่อรับโมเมนตดัด ใน Zone ตาง ๆ  ไดแก Edge Short Zone, Edge Long Zone, Mid Short Zone และ Mid Long Zone ของ
แผนพื้น  

เมื่อเรียก Group Slab ขึ้นมาในครั้งแรก จะปรากฏรายละเอียดเหล็กเสริมใน  Zone ตาง ๆ ที่โปรแกรมไดคํานวณ
คาเบื้องตนไวแลว  ผูใชงานสามารถปรับเปล่ียนการกําหนดเหล็กเสริมใหตรงกับความตองการได 

ขั้นตอนการกําหนดเหล็กเสริมแผนพื้น 
เมื่อเขาสูหนาตางการออกแบบรายละเอียด จะเปนดังนี้ 
- เลือก Group Slab ที่ตองการออกแบบจากชอง Drop Down List  จะปรากฏภาพตัดตามยาวแผนพื้นใน

พื้นที่สวนลางของหนาตาง 
- เลือกคําส่ัง   

 Design  Place Bar 
จะปรากฏกรอบชวยเหลือการกําหนดเหล็กเสริมที่มุมขวาบนของพื้นที่การออกแบบสวนลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 8.6 กรอบชวยเหลือการกําหนดเหล็กเสริมในแผนพื้น 
 

- กําหนดขนาดและระยะหางเหล็กเสริมที่ชองรับขอมูล  Try Bar  ในกรอบชวยเหลือการกําหนดเหล็กเสริม  
- เคลื่อนที่เมาสไปยังตําแหนงเหล็กเสริม Zone ที่ตองการแลว เปรียบเทียบปริมาณเหล็กเสริมในชอง As 

Req และ Try Bar   
- หากปริมาณเหล็กในชอง Try Bar มากกวา As Req แสดงวาปริมาณเหล็กเสริมที่กําหนดไวมากกวาความ

ตองการของเหล็กเสริมใน Zone นั้น  
- หากปริมาณเหล็กในชอง Try Bar นอยกวา As Req แสดงวาปริมาณเหล็กเสริมที่กําหนดไวนอยกวา

ความตองการของเหล็กเสริมใน Zone นั้น  ควรจะตองไปเปลี่ยนขนาดและระยะหางในชอง Try Bar ใหม 
- คลิกเมาสเพื่อกําหนดรายละเอียดเหล็กเสริมใน Zone นั้นใหเปนไปตามขนาดและระยะหางที่ไดกําหนดไว

ในชองรับขอมูล Try Bar  
- กําหนดเหล็กเสริมใหครบทุก Zone ตามตองการ 
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9.  การจัดกลุมและออกแบบรายละเอียดเสา 
 
 

      การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของเสา ก็เชนเดียวกับการออกแบบรายละเอียดคานและแผนพื้น จะตอง
เริ่มตนที่การจัดกลุมเสาที่มีลักษณะคลายคลึงกันกอนเสมอ กลุมเสา (Group Column) อาจจะมีสมาชิกเพียงเสา 1 ตน หรือ
จํานวนเทาใดก็ได  ชื่อเสา (ที่เริ่มตนดวย “C”  ที่ตามดวยตัวเลข) Visual RC จะกําหนดใหเองในระหวางการปอนขอมูล สวนชื่อ
ของกลุมเสาผูใชงานจะตองกําหนดเอง โดยโปรแกรมจะตั้งชื่อเบื้องตนใหเปน “CD” แลวตามดวยตัวเลข เมื่อจัดกลุมเสาแลวจึง
จะออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมได  
 
9.1 คุณสมบัติของเสาที่คลายคลึงนํามาจัดเปนกลุมเดียวกันได  

ในการออกแบบรายละเอียดของกลุมเสา มีวัตถุประสงคใหรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุมเสา(Group Column 
)เปนตัวแทนของรายละเอียดเสาสมาชิกไดทั้งหมด คุณสมบัติที่เหมือนกันของเสาที่จะนํามาจัดรวมเปนกลุมเดียวกันไดจึงมีดังนี้ 

9.1.1 จะตองเปนเสาที่มีขนาดดานแคบเทากัน  
9.1.2 จะตองเปนเสาที่มีขนาดดานกวางเทากัน  
โดยไมจํากัดการวางตําแหนงใหดานกวางหรือดานแคบ จะไปตามแกน X หรือ ตามแกน Y  

 
9.2 การจัดกลุมเสา 

หลังจากขั้นตอนการวิเคราะหโครงสรางแลว จะปรากฏเมนูคําส่ัง  Design ที่แถบของเมนูคําส่ังหลัก โดยจะตอจาก 
เมนูคําส่ัง  Analyze  เปนการแสดงวา ในขั้นตอนการคํานวณออกแบบโครงสรางนั้น จะตองวิเคราะหโครงสราง (Analyze) เพื่อ
ใหไดคาแรงกระทําภายในชิ้นสวนเสียกอน จึงจะนําคาแรงเหลานั้นเปนขอมูลเบื้องตนในการออกแบบ (Design) รายละเอียด
เหล็กเสริม  การเริ่มตนจัดกลุมเสาจะตองใชคําส่ัง 

 

Design  Group Column 
 

เมื่อใชคําส่ังนี้แลวจะปรากฏกรอบชวยในการจัดกลุมที่มุมขวาบนของหนาตาง ภาพผังโครงสรางเดิมที่แสดงภาพของ
คาน แผนพื้น และเสา ก็จะเปลี่ยนแปลงไป โดยแนวเสน Diagram ของคานและพื้นจะหายไป เหลือแตแนวเสนแสดงตําแหนงคาน
เทานั้น สีของ Diagram เสาจากเดิมเปนสีแดง ก็จะเปลี่ยนเปนสีเทา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9.1 หนาตางการจัดกลุมเสา 
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รูปที่ 9.2 กรอบชวยการจัดกลุมเสา 
 

ขั้นตอนการจัดกลุมเสาเพื่อนําไปออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก 
 9.2.1  กําหนดตัวอักษรเริ่มตนของชื่อ Group Column ในชองรับขอความ Prefix หากตองการเปลี่ยนจากที่

โปรแกรมตั้งชื่อไวใหกอนวา “CD”  
9.2.2  กําหนดตัวเลขลําดับเริ่มตนของ Group Column ในชองรับขอความ Start No. หากตองการเปล่ียน

จากที่โปรแกรมกําหนดไว 
 9.2.3  เริ่มตนสราง Group Column ดวยการเลือกตัวเลือก  New Group แลวเคลื่อนที่เมาสไปยังตําแหนงเสาที่

ตองการใหเปนสมาชิกแรกของ Group แลวคลิกเมาส  โปรแกรมจะสราง Group Column ขึ้นมาโดยมีชื่อเปนตามตัวอักษรในชอง 
Prefix ตามดวยตัวเลขตามลําดับการสราง Group โดย Group Column แรกจะเริ่มตนดวยตัวเลขในชอง Start No. 

          สีของเสาที่ถูกเลือกเปนสมาชิกแรกของกลุมจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน และเสาที่มีคุณสมบัติเหมือนกันจะเปล่ียนเปน
สีฟาออน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9.3  การเปลี่ยนแปลงสี และการแสดงตัวเลขความตองการเหล็กเสริม 
ของแผนพื้นในระหวางการสราง Group Slab 
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9.2.4  การเพิ่มสมาชิกของกลุมเสา ดวยการเลือกตัวเลือก Add Column แลวกําหนดการกรองสมาชิก ดวยการ
กําหนดจํานวนและขนาดเหล็กเสริมต่ําสุดที่ตองการ และกําหนดจํานวนและขนาดเหล็กเสริมสูงสุดที่ตองการ  เสาที่อยูนอกขอบเขต
การกรองจะเปลี่ยนเปนสีฟาเทาออน เพื่อแสดงใหเห็นความแตกตางกับเสาที่อยูในขอบเขตการกรอง 

การเพิ่มสมาชิกของ Group Columnทําได 2 วิธีคือ  
วธิีที่ 1 ใชเมาสไปคลิกบริเวณเสาที่ตองการใหเปนสมาชิกของกลุมโดยจะเลือกจากเสาที่มีคุณสมบัติเหมือน

กันทั้งในและนอกขอบเขตการกรอง 
วิธีที่ 2 หากพอใจขอบเขตการกรองความตองการปริมาณเหล็กเสริมแลว สามารถกดปุม Add C เพื่อใหเสา

ทุกตนที่อยูในขอบเขตการกรองเขาเปนสมาชิกของกลุมทั้งหมด 
ชื่อของกลุมเสาจะปรากฏในชอง  Drop Down List  และชื่อของเสาสมาชิกจะปรากฏในชอง  List  ทางดาน

ขวาในกรอบชวยการจัดกลุม สีของเสาที่จัดเขากลุม Group Column แลวจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน 
9.2.5 ถาตองการลบเสาออกจากสมาชิกของกลุม ใหเลือกตัวเลือก Remove Column  ในกรอบชวยการจัด

กลุมเสาแลวเคลื่อนเมาสไปยังเสาที่ตองลบออกจากกลุม แลวคลิกเมาส เสาที่ถูกเลือกจะถูกนําออกจากกลุม 
9.2.6   ถาตองการลบกลุม Group Column ใหเลือกตัวเลือก Delete Group ในกรอบชวยการจัดกลุมเสาแลว

เคลื่อนเมาสไปยังเสาใด ๆ ที่เปนสมาชิกของ Group Column ที่ตองการลบออก แลวคลิกเมาส Group Column นั้นจะถูกลบออกไป 
9.2.7  ถาตองการตรวจสอบวาเสาใดที่ยังไมถูกจัดกลุม ใหกด ปุม  F-C ในกรอบชวยการจัดกลุม จะปรากฏ

รายชื่อเสาที่ยังไมจัดเขากลุมในชอง List Boxในกรอบชวยการจัดกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9.4  รายชื่อของ Group Column และ รายชื่อเสาสมาชิกในกลุม  
ที่ปรากฏใน ชอง Drop Down List และ List Box 
 

9.3 การออกแบบการเสริมเหล็กในเสา 
            เมื่อจัดกลุมเสาเสร็จบางสวนหรือทั้งหมดแลว จะสามารถออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในกลุมเสาได 

โดยใชคําส่ัง  
Design  Design Column 

 

             จะปรากฏหนาตางออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของเสา  หนาตางการออกแบบจะมี 2 สวนหลักคือ 
             - พื้นที่บริเวณครึ่งลางของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับปอนขอมูล แกไขขอมูล ในการออกแบบรายละเอียดเหล็ก

เสริม ซึ่งจะแสดงภาพหนาตัดและการเสริมเหล็กของกลุมเสา ที่จะทําการออกแบบรายละเอียด 

86 
 



           - พื้นที่บริเวณครึ่งบนของหนาตาง เปนพื้นที่สําหรับแสดงภาพหนาตัดและการเสริมเหล็กของกลุมเสาทุกกลุมที่
ไดจัดเอาไว  พื้นที่สวนนี้จะเปนสวนเฉพาะการแสดงภาพเทานั้น ไมสามารถแกไขรายละเอียดใด ๆ ผานทางพื้นที่นี้ได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่   9.5  หนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของเสา 
 
การออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กในเสา คือการปอนขอมูลหลัก 2 อยาง  ลําดับแรกจะเปนการกําหนด

จํานวน และขนาดเหล็กเสริมแกนเพื่อรวมกับคอนกรีตรับแรงตามแนวแกนเสา  ลําดับที่ 2 คือการกําหนดขนาดเหล็ก และระยะ
หาง (Spacing) ของเหล็กปลอก  

ขั้นตอนหลัก ๆ ในการออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก เมื่อเขาสูหนาตางการออกแบบรายละเอียด มีดังนี้ 
-  เลือก Group Column  ที่ตองการออกแบบจากชอง Drop Down List  จะปรากฏภาพหนาตัดเสาพรอมเหล็กเสริม ของ 

Group Column ที่เลือกในพื้นที่สวนลาง ใชคําส่ัง 
Design  Place Bar  

เพื่อกําหนดเหล็กเสริม และ เหล็กปลอกใหกับ Group Column 
- ในกรณีที่พอใจกับปริมาณเหล็กเสริม และเหล็กปลอกที่โปรแกรมคํานวณไวใหแลว ก็ขามขั้นตอนนี้ไปได แลวไป

เลือก Group Column อื่นเพื่อออกแบบตอไป 
9.3.1 การกําหนดเหล็กเสริมแกน เปนขั้นตอนแรกของการกําหนดรายละเอียดเหล็กเสริมใหกับ Group 

Column  เมื่อเลือกคําส่ัง 
Design  Place Bar 

จะปรากฏกรอบชวยเหลือการปอนขอมูลรายละเอียดเหล็กเสริมแกนของเสา ที่มุมขวาบนของหนาตางลาง และตารางเปรียบ
เทียบเหล็กเสริมเพื่อชวยในการออกแบบ 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 9.6  กรอบชวยการปอนขอมูลเหล็กเสริมแกนเสา 
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รูปที่ 9.7 ตารางเปรียบเทียบความตองการเหล็กเสริม การกําหนดเหล็กเสริมเดิม  
  และ เหล็กเสริมที่จะกําหนดใหใหมเพื่อแทนที่ 

 
ในกรอบชวยเหลือการปอนขอมูลรายละเอียดเหล็กเสริมแกน จะมีปุมคําส่ังยอยเพื่อชวยออกแบบ นอก

เหนือจากปุมเลือกขนาดเหล็กเสริม (ที่เปนปุมตัวเลข) อีกคือ ปุม   P     C    OK    D   และเช็คบอกซ Auto Balance 
 

- ปุม  P เปนปุมคําส่ังเพื่อเรียกรายละเอียดของเหล็กเสริมแกนที่โปรแกรมออกแบบไวให มีความหมาย
เพื่อ Reset  ใหรายละเอียดเหล็กเสริมของ  Group Column  กลับไปกอนที่จะเริ่มออกแบบรายละเอียด   

- ปุม  C เปนปุมคําส่ังเพื่อ Clear รายละเอียดเหล็กเสริมเดิมหรือที่กําลังออกแบบใหไมมีเหล็กเสริมใด ๆ ใน
หนาตัดของเสา เพื่อเปนการเริ่มตนการออกแบบรายละเอียด หรือในกรณีที่ตองการเปลี่ยนขนาดเหล็กเสริมไปจากเดิมในขณะนั้น 

- ปุม  OK เปนปุมคําส่ังเพื่อยอมรับการปอนรายละเอียดเหล็กเสริม เนื่องจากในระหวางการกําหนด
ตําแหนงเหล็กเสริม อาจจะปอนตําแหนงของเหล็กเสริมไดไมครบจํานวนแถว หรือจํานวนคอลัมน เมื่อกดปุมนี้โปรแกรมจะปรับ
ตําแหนงของเหล็กเสริมใหเหมาะสมและพยายามใหเกิดความสมดุลยของตําแหนง 

ปุม  D เปนปุมคําส่ังใชสําหรับลบหรือ Remove เหล็กเสริมที่ไดวางไปแลวในหนาตัดของ Group 
Column 

-  Auto Balance คือ เช็คบอกซ สําหรับกําหนดใหโปรแกรมชวยเพิ่มจํานวนเหล็กเสนในตําแหนงตรง
ขามกับที่ผูใชกําหนด เพื่อใหการวางตําแหนงเหล็กเสริมเปนไปในลักษณะสมดุลยโดยอัตโนมัต ิ  

ขั้นตอนการกําหนดตําแหนงเหล็กเสริมแกนเสา 
- เมื่อเลือก Group Column เพื่อมาออกแบบ จะปรากฏภาพแสดงหนาตัดเสา เหล็กเสริม และเสนกริด

ทั้งแกน  X และ แกน  Y  จํานวนและตําแหนงจุดตัดของเสนกริดจะแสดงถึงจํานวนและตําแหนงที่เปนไปไดในการวางตําแหนง
เหล็กเสริมที่จะทําใหชองวางระหวางเหล็กเสริม ไมนอยกวา 2.5 ซม. ตามมาตรฐานของ วสท. 

- เลือก Auto Balance ถาตองการใหโปรแกรมชวยเพิ่มตําแหนงวางเหล็กเพื่อใหเกิดสมดุลยของตําแหนง
เหล็กเสริม 

- หากตองการเพิ่มเหล็กเสริม กดปุมเลือกขนาดเหล็กเสริม (ปุมตัวเลข) เคลื่อนที่เมาสไปยังจุดตัดของ
เสนกริดที่ตองการวางเหล็ก แลวคลิกเมาส จะปรากฏภาพเหล็กเสริมที่ตําแหนงนั้น  

- ในกรณีที่เลือก Auto Balance โปรแกรมจะวางเหล็กเสริมเพิ่มใหจนเกิดภาวะสมดุลยของเหล็กเสริมใน
หนาตัดเสา  

- เพิ่มเหล็กเสริมไดจนครบตามจํานวนที่ตองการ โดยในหนาตัดเดียวกันอาจจะใชเหล็กเสริมตางขนาดกันได 
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- ในกรณีที่ใชเหล็กเสริมตางขนาดกัน อาจจะทําใหชองวางระหวางเหล็กเสริมนอยกวา 2.5 ซม.ได เพราะ
การกําหนดเสนกริดและระยะหางของเสนกริด โปรแกรมจะคํานวณจากขนาดเหล็กเสริมแรกที่เลือก 

-  ในการวางตําแหนงเหล็กเสริม ควรจะตองอานคาจากตารางเปรียบเทียบดวยเพื่อจะไดออกแบบราย
ละเอียดไดอยางถูกตองเหมาะสม 

-  ในกรณีที่ตองการลบหรือเอาเหล็กเสริมบางเสนที่วางไปแลวออก ใหกดปุม D แลวเคลื่อนที่ไปยัง
ตําแหนงเหล็กเสริมเสนนั้น แลวคลิกเมาส  การลบเหล็กเสนออกจะทําไดครั้งละ 1 เสนเทานั้นไมสามารถจะใชฟงกชั่น Auto 
Balance ได 

-  กดปุม OK เมื่อวางเหล็กเสนไดครบถวนตามตองการ การแสดงภาพหนาตัดเสาจะเปลี่ยนไปภาพหนา
ตัดเสาที่มีเสนกริดและตําแหนงเบื้องตนของเหล็กเสริมไปเปนภาพหนาตัดเสาและตําแหนงเหล็กเสริมจริง 

-  ในกรณีที่ตองการเริ่มตนกําหนดเหล็กเสริมใหมโดยลบเหล็กเสริมที่ปรากฏในขณะนั้นออกจนหมด เพื่อ
เปล่ียนขนาดของเหล็กเสริมจากเดิม ใหกดปุม C 

- ในกรณีที่ตองการ Reset การออกแบบรายละเอียดใหกลับไปยังรายละเอียดเดิมที่โปรแกรมคํานวณไว 
ใหกดปุม P 

 
 
 
 

 
รูปที่ 9.8 ภาพแสดงหนาตัดเสาที่แสดงเสนกริดประกอบในระหวางการออกแบบ 

เหล็กเสริม และภาพแสดงหนา ตัดเสาจริงหลังจากกดปุม OK 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 9.9  แสดงการเปลี่ยนแปลงของภาพหนาตัดเสาจากการกดปุม C 
 

 
 
 
 

ท  
 
 

 
รูปที่ 9.10 แสดงการเ

 

 

เหล็กเสริมเดิม 
ี่โปรแกรมกําหนดไว
ปลี่ยนแปลงของภาพหนาตัดเสาจากการกดปุม P 
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9.3.2 การกําหนดเหล็กปลอกเสา ในระหวางการออกแบบกําหนดขนาดและตําแหนงของเหล็กเสริมแกนเสา 
จะสามารถกําหนดขนาด(Diameter) และระยะหาง (Spacing) ของเหล็กปลอกเสาได ดวยการเลือก ขนาดและระยะหางจาก
ชองรับขอความการกําหนดเหล็กปลอกเสาได  

 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9.11 ชองรับขอความรายละเอียดของเหล็กปลอกเสา 
 

เมื่อกําหนดรายละเอียดเหล็กปลอก และออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมแกนเสร็จเรียบรอยแลว กดปุม 
OK  ซึ่งก็คือการกําหนดเหล็กปลอกใหกับกลุมเสานั้นดวย  

ในกรณีที่ตองการแกไขหรือกําหนดรายละเอียดของเหล็กปลอกใหม หลังจากที่ไดออกแบบเหล็กเสริมแกน
และกดปุม OK ไปแลว ใหเรียกใชคําส่ัง 
 

Design  Place Bar 
 

อีกครั้ง แลวปอนขอมูลรายละเอียดขนาดและระยะหางเหล็กปลอกใหม แลวกดปุม OK รายละเอียดของ
เหล็กปลอกใหมจะเขาไปแทนที่รายละเอียดเดิม โดยที่รายละเอียดเหล็กเสริมแกนจะเปนไมเปล่ียนแปลงไปจากเดิม 

 
9.4 การแสดงภาพหนาตัดกลุมเสา 

ในระหวางการออกแบบรายละเอียดกลุมเสาในพื้นที่ดานลางของหนาตางการออกแบบ พื้นที่ดานบนจะเปนกรอบ
แสดงรายหนาตัดตามขวางของกลุมเสาอื่นๆนอกเหนือจากที่กําลังออกแบบในพื้นที่ดานลาง จํานวนกรอบที่แสดงรูปหนาตัดจะขึ้น
อยูกับจํานวนกลุมเสาทั้งหมด หรือขนาดของจอแสดงภาพ   ในแตละกรอบแสดงภาพจะกําหนดใหแสดงรูปกลุมเสาใดก็ไดโดย
เลือกจากชอง Drop Down List  และสามารถยอขยายรูปหนาตัดไดดวยปุม Z- และ Z+ และ ลบการแสดงภาพหนาตัด   ดวยปุม C 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9.12 กรอบแสดงภาพหนาตัดตามขวางของกลุมคาน 
 
 

90 
 



10.  การพิมพภาพรายละเอียด และคําส่ังชวยเหลืออื่นๆ 
 

 
          เมื่อออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็ก คาน แผนพื้น และเสา เสร็จทั้งหมด หรือเสร็จบางสวนแลว สามารถสั่ง

พิมพภาพรายละเอียดออกทางเครื่องพิมพเพื่อสงไปเขียนแบบโครงสราง หรือจัดทํารายการคํานวณอาคาร รูปภาพรายละเอียด
ที่สามารถพิมพไดจะมีดังนี้ 

1.  รูปรายละเอียดการเสริมเหล็กในคาน ทั้งรูปตัดตามยาว และรูปตัดตามขวาง 
2.  รูปรายละเอียดการเสริมเหลก็ในพื้น ทั้งรูปตัดตามดานยาว และรูปตัดตามดานสั้น ของแผนพื้น 
3.  รูปตัดแสดงรายละเอียดการเสริมเหล็กในเสา 
4.  รูปแปลนผังกลุมคาน  
5.  รูปแปลนผังกลุมแผนพื้น 
6.  รูปแปลนผังกลุมเสา 

 
10.1 การพิมพรูปรายละเอียดการเสริมเหล็กในคาน  

          ดังที่ไดกลาวไวแลววา การออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริม จะเปนการออกแบบใหกับ Group Beam  ซึ่งเปนตัว
แทนของคานสมาชิกของกลุม การสั่งพิมพจึงเปนการสั่งพิมพภาพของ Group Beam ดวย การสั่งพิมพรายละเอียดตาง ๆ ใน
สวน DX จะแยกออกจากการสั่งพิมพผลลัพธการวิเคราะหที่เปนสวนของเนื้อหาเดิม ของ  Visual RC  การใชคําส่ังพิมพภาพใน
หนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริม ดวยคําส่ัง  Print จะปรากฏเมนูคําส่ังยอยอีก 3 คําส่ังไดแก  

- Preview  
- Print 
- Printer Setup 
 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ 10.1 เมนูคําส่ัง Print ละคําส่ังยอย 
 
ซึ่งจะเปนการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนการพิมพจริง  พิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ  และ การตั้งคาเครื่องพิมพ

ตามลําดับ 
 

10.1.1 การแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพ ใชคําส่ัง 
  Print  Preview  

 
เมื่อเลือกคําส่ังนี้จะปรากฏคําส่ังยอยลงไปอีก 3 คําส่ัง ไดแก 

- Section Detail 
- Plan  
- Plan Diagram 
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ซึ่งแตละคําส่ังจะมีรายละเอียดดังนี้ 
10.1.1.1 คําส่ัง  Preview  Section Detail คือการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของรายละเอียด

การเสริมเหล็กในกลุมคาน เมื่อเลือกคําส่ังจะปรากฏกรอบสั่งแสดงภาพปรากฏขึ้นมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.2 กรอบส่ังแสดงภาพเมื่อใชคําส่ัง Preview  Section Detail 
 
ในกรอบสั่งแสดงภาพ จะมี 2 ทางเลือกใหแสดงตัวอยางกอนพิมพ 

 

                                    ทางเลือก Print All Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดของทุกกลุมคาน  
                                    ทางเลือก Print Selected  Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดเฉพาะกลุมคาน ซึ่งเมื่อใชทางเลือกนี้แลวจะ
ตองไปเลือกชื่อกลุมคานชอง Drop Down List  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 10.3 Drop Down List ที่ใชเลือกชื่อกลุมคานเพื่อส่ังใหแสดงภาพตัวอยางเหมือนพิมพ 
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เมื่อเลือกวิธีการพิมพไดตามตองการแลวกดปุม OK โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพออกมา
ทางหนาจอมอนิเตอร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.4   ภาพตัวอยางกอนการพิมพ รายละเอียดการเสริมเหล็กของกลุมคาน 
 

10.1.1.2 คําส่ัง  Preview  Plan  คือคําส่ังใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของแปลนผังกลุมคาน เมื่อ
ใชคําส่ังนี้โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางออกทางหนาจอมอนิเตอร แทนการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.5 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ ของแปลนผังกลุมคาน 
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10.1.1.3 คําส่ัง  Preview  Plan Diagram  คือคําส่ังใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของแปลนผัง

กลุมคานในลักษณะของภาพ Diagram  เมื่อใชคําส่ังนี้โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางออกทางหนาจอมอนิเตอร แทนการพิมพ
ออกทางเครื่องพิมพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.6 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ ของแปลนผังกลุมคานในลักษณะของ Plan Diagram 
 

10.1.2 การพิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 
  Print  Print 

        คําส่ังพิมพภาพทางเครื่องพิมพ จะคลายกับคําส่ังแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพเพียงแตคําส่ังนี้จะเปนการพิมพ
ภาพจริงออกทางเครื่องพิมพ คําส่ังยอยก็จะมีอีก 3 คําส่ังเชนเดียวกับคําส่ัง Print  Preview   ในการทํางานจริง ควรจะตรวจ
สอบภาพตัวอยางการพิมพกอนการพิมพจริง   เพื่อปองกันความผิดพลาดจากการตั้งคาตาง ๆ ของเครื่องพิมพ หรือความผิด
พลาดอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 

 

10.1.2.1 คําส่ัง  Print  Section Detail คือการสั่งใหพิมพของรายละเอียดการเสริมเหล็กในกลุม
คานออกทางเครื่องพิมพ ทางเลือกเพื่อกําหนดวิธีการพิมพก็จะมี 2 ทางเลือก เชนเดียวกับ คําส่ัง Preview  Section Detail 
คือ 
                                                             ทางเลือก Print All Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดของทุกกลุมคาน  
                                         ทางเลือก Print Selected Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดเฉพาะกลุมคาน ซึ่งเมื่อใชทาง
เลือกนี้แลว  จะตองไปเลือกชื่อกลุมคานชอง Drop Down List 

 

10.1.2.2 คําส่ัง  Print  Plan  คือคําส่ังใหพิมพภาพแปลนผังกลุมคาน ออกทางเครื่องพิมพ 
 

10.1.2.3 คําส่ัง  Print  Plan Diagram  คือคําส่ังใหพิมพภาพแปลนผังกลุมคานในลักษณะของ
ภาพ Diagram ออกทางเครื่องพิมพ  
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10.1.3  การตั้งคาเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 
Print  Printer Setup 

 

เปนคําส่ังเพื่อตั้งคาตางของเครื่องพิมพ คําส่ังนี้จะเปนการใชงานผานระบบปฏิบัติการ ดังนั้นรายละเอียด
และภาพและฟงกชั่นตาง ๆ ของการตั้งคาเครื่องพิมพ ที่ปรากฏในระหวางการใชงานคําส่ังนี้อาจจะแตกตางกันไปตามระบบ
ปฏิบัติการที่ไดติดตั้งไว  
 
10.2 การพิมพรูปรายละเอียดการเสริมเหล็กในแผนพื้น  

การออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมสําหรับแผนพื้น เปนการออกแบบใหกับ Group Slab  ซึ่งเปนตัวแทนของแผนพื้น
สมาชิกของกลุม การส่ังพิมพจึงเปนการสั่งพิมพภาพของ Group Slab ดวยเชนกัน และเชนเดียวกับการพิมพรายละเอียดเหล็ก
เสริมของกลุมคาน  ดวยคําส่ัง  Print จะปรากฏเมนูคาํส่ังยอยอีก 3 คําส่ังไดแก  

- Preview  
- Print 
- Printer Setup 

ซึ่งจะเปนการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนการพิมพจริง  พิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ  และ การตั้งคาเครื่องพิมพตาม
ลําดับ เชนเดียวกันกับการพิมพรูปรายละเอียดของเหล็กเสริมคาน 

 

10.2.1 การแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพ ใชคําส่ัง 
   

Print  Preview  
 

เมื่อเลือกคําส่ังนี้จะปรากฏคําส่ังยอยลงไปอีก 3 คําส่ัง ไดแก 
- Section Detail 
- Plan  
- Plan Diagram 

ซึ่งแตละคําส่ังจะมีรายละเอียดดังนี้ 
10.2.1.1 คําส่ัง  Preview  Section Detail คือการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพรายละเอียดการ

เสริมเหล็กในกลุมแผนพื้น เมื่อเลือกคําส่ังจะปรากฏกรอบสั่งแสดงภาพปรากฏขึ้นมา  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 10.7 กรอบส่ังแสดงภาพเมื่อใชคําส่ัง Preview  Section Detail 
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ในกรอบสั่งแสดงภาพ จะมี 2 ทางเลือกใหแสดงตัวอยางกอนพิมพ 
 

                                  ทางเลือก Print All Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดของทุกกลุมแผนพื้น 
                          ทางเลือก Print Selected Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดเฉพาะกลุมแผนพื้น ซึ่งเมื่อใชทางเลือกนี้แลวจะ
ตองไปเลือกชื่อกลุมแผนพื้นชอง Drop Down List  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.8 Drop Down List ที่ใชเลือกชื่อกลุมแผนพื้นเพื่อส่ังใหแสดงภาพตัวอยางเหมือนพิมพ 
 

                            เมื่อเลือกวิธีการพิมพไดตามตองการแลวกดปุม OK โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพออกมาทาง
หนาจอมอนิเตอร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 10.9 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ รายละเอียดการเสริมเหล็กของกลุมแผนพื้น 
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10.2.1.2 คําส่ัง  Preview  Plan  คือคําส่ังใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของแปลนผังกลุมแผนพื้น 

เมื่อใชคําส่ังนี้โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางออกทางหนาจอมอนิเตอร แทนการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.10 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ ของแปลนผังกลุมแผนพื้น 
 
10.2.1.3  คําส่ัง  Preview  Plan Diagram  คือคําส่ังใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของแปลนผัง

กลุมแผนพื้นในลักษณะของภาพ Diagram  เมื่อใชคําส่ังนี้โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางออกทางหนาจอมอนิเตอร แทนการ
พิมพออกทางเครื่องพิมพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.11 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ ของแปลนผังกลุมแผนพื้นในลักษณะของ Plan Diagram 
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10.2.2 การพิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 

  Print  Print 

                      คําส่ังพิมพภาพทางเครื่องพิมพ จะคลายกับคําส่ังแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพ เพียงแตคําส่ังนี้จะเปนการพิมพ
ภาพจริงออกทางเครื่องพิมพ คําส่ังยอยก็จะมีอีก 3 คําส่ังเชนเดียวกับคําส่ัง Print  Preview ในการทํางานจริง ควรจะตรวจ
สอบภาพตัวอยางการพิมพกอนการพิมพจริง   เพื่อปองกันความผิดพลาดจากการตั้งคาตาง ๆ ของเครื่องพิมพ หรือความผิด
พลาดอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 

 

10.2.2.1 คําส่ัง  Print  Section Detail คือการสั่งใหพิมพของรายละเอียดการเสริมเหล็กในกลุม
แผนพื้นออกทางเครื่องพิมพ ทางเลือกเพื่อกําหนดวิธีการพิมพก็จะมี 2 ทางเลือก เชนเดียวกับ คําส่ัง Preview  Section 
Detail คือ 
                                                 ทางเลือก Print All Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดของทุกกลุมแผนพื้น 
                                     ทางเลือก Print Selected Group เปนการสั่งใหแสดงรายละเอียดเฉพาะกลุมแผนพื้น ซึ่งเมื่อใชทางเลือกนี้
แลวจะตองไปเลือกชื่อกลุมแผนพื้นชอง Drop Down List 

 

10.2.2.2 คําส่ัง  Print  Plan  คือคําส่ังใหพิมพภาพแปลนผังกลุมแผนพื้นออกทางเครื่องพิมพ 
 

10.2.2.3 คําส่ัง  Print  Plan Diagram  คือคําส่ังใหพิมพภาพแปลนผังกลุมแผนพื้นในลักษณะของ
ภาพ Diagram ออกทางเครื่องพิมพ  

 
10.2.3 การตั้งคาเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 

Print  Printer Setup 
เปนคําส่ังเพื่อตั้งคาตางของเครื่องพิมพเชนเดียวกับคําส่ังยอยตามรายละเอียดขอ 10.1.3   

 
10.3 การพิมพรูปรายละเอียดการเสริมเหล็กในเสา 

การออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมสําหรับเสา เปนการออกแบบใหกับ Group Column  ซึ่งเปนตัวแทนของแผนพื้น
สมาชิกของกลุม การสั่งพิมพจึงเปนการสั่งพิมพภาพของ Group Column ดวยเชนกัน  เชนเดียวกับการพิมพรายละเอียดเหล็ก
เสริมของกลุมคาน  ดวยคําส่ัง  Print จะปรากฏเมนูคาํส่ังยอยอีก 3 คําสั่งไดแก 

 
- Preview  
- Print 
- Printer Setup 

ซึ่งจะเปนการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนการพิมพจริง  พิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ  และ การตั้งคาเครื่อง
พิมพตามลําดับ เชนเดียวกันกับการพิมพรูปรายละเอียดของเหล็กเสริมคาน 
 
 
 



10.3.1   การแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพ ใชคําส่ัง 
Print  Preview  
 

เมื่อเลือกคําส่ังนี้จะปรากฏคําส่ังยอยลงไปอีก 2 คําส่ัง ไดแก 
- Section Detail 
- Plan Diagram 

ซึ่งแตละคําส่ังจะมีรายละเอียดดังนี้ 
10.3.1.1 คําส่ัง  Preview  Section Detail คือการสั่งใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพรายละเอียดการ

เสริมเหล็กในกลุมเสา เมื่อเลือกคําส่ังจะปรากฏกรอบสั่งแสดงภาพเชนเดียวกับการแสดงตัวอยางภาพกอนพิมพของกลุมคาน
และกลุมแผนพื้นปรากฏขึ้นมา  แตในกรอบสั่งแสดงภาพนี้จะมีเฉพาะทางเลือกสําหรับการแสดงทุกกลุมเสา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 10.12 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ รายละเอียดการเสริมเหล็กของกลุมเสา 

 
10.3.1.2 คําส่ัง  Preview  Plan Diagram คือคําส่ังใหแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพของแปลนผังกลุม

เสาในลักษณะของภาพ Diagram  เมื่อใชคําส่ังนี้โปรแกรมจะแสดงภาพตัวอยางออกทางหนาจอมอนิเตอร แทนการพิมพออก
ทางเครื่องพิมพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10.13 ภาพตัวอยางกอนการพิมพ ของแปลนผังกลุมเสาในลักษณะของ Plan Diagram 
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10.3.2 การพิมพภาพออกทางเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 

  Print  Print 

คําส่ังพิมพภาพทางเครื่องพิมพ จะคลายกับคําส่ังแสดงภาพตัวอยางกอนพิมพ เพียงแตคําส่ังนี้จะเปนการพิมพภาพ
จริงออกทางเครื่องพิมพ คําส่ังยอยก็จะมีอีก 2 คําส่ังเชนเดียวกับคําส่ัง Print  Preview ในการทํางานจริง ควรจะตรวจสอบ
ภาพตัวอยางการพิมพกอนการพิมพจริง เพื่อปองกันความผิดพลาดจากการตั้งคาตาง ๆ ของเครื่องพิมพ หรือความผิดพลาดอื่น 
ๆ ที่เกี่ยวของ 

10.3.2.1 คําส่ัง  Print  Section Detail คือการสั่งใหพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กในกลุมเสาออก
ทางเครื่องพิมพ ขั้นตอนการใชคําส่ังนี้จะเหมือนกับคําส่ัง  Preview  Section Detail  

10.3.2.2 คําส่ัง  Preview  Plan Diagram คือคําส่ังใหพิมพภาพแปลนผังกลุมเสาในลักษณะของ
ภาพ Diagram  ออกทางเครื่องพิมพ 

 

10.3.3 การตั้งคาเครื่องพิมพ ใชคําส่ัง 

Print  Printer Setup 
เปนคําส่ังเพื่อตั้งคาตางของเครื่องพิมพเชนเดียวกับคําส่ังยอยตามรายละเอียดขอ 10.1.3   
 

10.4 คําส่ังชวยเหลืออื่นๆ  
ในหนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริม คาน แผนพื้น และเสา ยังมีคําส่ังยอยอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกับการ

แสดงภาพความสะดวกในการปอนขอมูลรายละเอียดเหล็กเสริม ดังนี้ 
10.4.1 คําส่ัง View Pan  เปนคําส่ังเลื่อนภาพ ในหนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุม

คาน กลุมแผนพื้น และกลุมเสา ในลักษณะการแสดงภาพแบบตอบสนองทันที (Real Time) ดวยกดปุมซายของเมาสคางไว 
แลวเคลื่อนที่เมาสใหภาพเลื่อนไปบริเวณที่ตองการจึงปลอย เชนเดียวกับคําส่ัง Pan ในหนาตางการปอนขอมูลโครงสราง 

10.4.2 คําส่ัง View Zoom  เปนคําส่ังยอ ขยายภาพ ในหนาตางการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของ
กลุมคาน กลุมแผนพื้น และกลุมเสา ในลักษณะการแสดงภาพแบบตอบสนองทันที (Real Time) ดวยกดปุมซายของเมาสคาง
ไว แลวเคลื่อนที่เมาสไปดานบนของภาพ (Zoom in) หรือเคลื่อนที่เมาสไปดานลางของภาพ (Zoom out)  เมื่อไดขนาดภาพ
ตามตองการจึงปลอย เชนเดียวกับคําส่ัง Zoom ในหนาตางการปอนขอมูลโครงสราง 

10.4.3  คําส่ัง View Reset Screen เปนคําส่ังเพื่อ Reset การแสดงภาพใหกลับมาเหมือนตอนเริ่มตนกอน
ที่ภาพจะถูกเลื่อนหรือยอขยาย 

10.4.4  คําส่ัง View Refresh เปนคําส่ังเพื่อใหลบภาพที่ปรากฏในขณะนั้นแลวแสดงภาพรายละเอียดขึ้น
มาใหม 

10.4.5  คําส่ัง View Require As เปนคําส่ังเพื่อใหแสดงภาพรายละเอียดและปริมาณความตองการเหล็กเสริม 
ของ Zone ตาง ๆ คําส่ังนี้จะมีเฉพาะในการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุมคาน และกลุมแผนพื้น 

10.4.6  คําส่ัง View Rebar เปนคําส่ังเพื่อใหแสดงภาพรายละเอียดการเสริมเหล็ก ของ Zone ตางๆ คําส่ังนี้
จะมีเฉพาะในการออกแบบรายละเอียดเหล็กเสริมของกลุมคาน และกลุมแผนพื้น 

 
 
 



11 การออกแบบดวยวิธีกําลัง 
 
DX2 
 Visual RC DX2 คือโปรแกรมที่มีคุณสมบัติพื้นฐานเชนเดียวกับ Visual RC DX ที่สามารถ
ออกแบบรายละเอียดการเสริมเหล็กของชิน้สวน เสา คาน พื้น ดวยวิธกีําลัง (SDM) ได โดยที่สามารถ
เปลี่ยนวิธีออกแบบจาก File ขอมูลงานเดิมที่ออกแบบดวยวิธหีนวยแรงใชงาน (WSD) ไดดวย   

11.1 การต้ังคาเริ่มตนเพือ่การใชงาน 
 การเริ่มตนใชงานการออกแบดวยวิธกีําลงั (Strength Design method) หรือการเปลี่ยนแปลง
คาตัวคูณน้ําหนัก(Load Factor) จะตองเริม่ตนดวยคาํสัง่  
   Edit  Title 
  จะปรากฏหนาตาง รายละเอียด Title & Properties  ซึ่งหนาตางใน Visual RC DX-S จะ
แตกตางไปจากเดิมตรงที่จะมีกรอบการตั้งคาวิธีการออกแบบรายละเอยีดเหล็กเสริม วาจะใชวิธหีนวย
แรงใชงาน หรือวิธีกาํลังเพิ่มเติมมา  การเริ่มตนใชงานจะตองกําหนดวธิีออกแบบในกรอบ Design 
Method 

 
รูปที่ 11.1 กรอบแสดงการตั้งคา ซึง่จะตองกําหนดวธิีการออกแบบ วา

จะใชวิธ ีWSD  หรือ SDM และกําหนดคา Load Factor ในกรอบนีก้อน
การใชงานโปรแกรม 



เมื่อเลือกวธิีการคํานวณหาปริมาณเหลก็เสริมแลว หากเลือกใช SDM จะตอง
กําหนดคา Load factor สําหรับ น้าํหนกักระทําคงที ่(LF DL) และ Load factor 
สําหรับน้ําหนกัจร (LF LL)   

 
11.2 การปอนขอมูลโครงสราง  

การปอนขอมลูโครงสราง เสา คาน พื้น ใน Visual RC DX2 (SDM) จะเหมือนกับการใชงาน 
Visual RC DX ที่ใชการคํานวณดวยวิธ ีWSD จะแตกตางเฉพาะการปอนน้ําหนักกระทาํตอโครงสราง
แบบ Line Load (LL) และ Point Load (PL) เทานัน้ ทีจ่ะตองปอนขอมูลแยกกนัระหวาง น้าํหนกัคงที ่
(Dead Load) และ น้ําหนกับรรทุกจร (Live Load) เนื่องจากคา Load Factor ที่แตกตางกนั  

11.2.1 การปอนขอมูล Line Load และ Point Load เมื่อปอนขอมูลแรงกระทาํ ทั้งชนิด 
Line Load หรือ Point Load จะปรากฏกรอบปอนปริมาณแรงกระทํา ที่แตกตางไปจากเดิม 

 

                              
รูปที่ 11.2 กรอบปอนคาน้ําหนกักระทําตอโครงสราง 
 

จะตองปอนคาน้าํหนักกระทําวาเปนน้ําหนักคงที่ (Dead)  หรือ น้าํหนักจร (Live) โดยน้ําหนัก
แตละชนิดโปรแกรมจะนาํไปคูณกับคา LF แตละชนิดที่ไดกําหนดเอาไวในขั้นตอนการตั้งคาเริ่มตนกอน
การปอนขอมลู 

การนาํตัวเลขไปคํานวณของ Visual RC DX2 โปรแกรมจะแปลงคาน้ําหนกับรรทุกคงที ่กับ คา
น้ําหนกับรรทกุจร ไปเปนน้ําหนกับรรทุกรวม แลวจะแปลงคา LF สําหรบั Dead Load   และ คา LF 
สําหรับ Live Load   ไปเปนคา LF เฉลี่ย (สําหรับน้ําหนกับรรทุกรวม) เพื่อความสะดวกในการคํานวณ
ภายในโปรแกรม ดังนัน้เมื่อปอนตัวเลขคาน้ําหนกับรรทกุคงที ่และน้าํหนกับรรทุกจรแลว กอนจะนาํไป
ปอนลงโครงสราง จะตองกดปุม Com  เพื่อแปลงคาน้าํหนกับรรทุก และคา LF เสียกอนเสมอ  

การปอนคาน้าํหนักบรรทกุ หากตองการปอนคาน้าํหนกับรรทุกรวม ในชองเติมขอความ Total 
และจะตองปอนคา Load Factor เฉลี่ยประกอบในชองเติมขอความถดัไปดวยเสมอ  



 

   
รูป 11.3 กรอบการปอนขอมูล น้าํหนักบรรทุกรวม และ LF เฉลี่ย 

 
หากตองการแปลงน้าํหนักบรรทุกรวม(Total Load) ไปเปนน้าํหนักบรรทุกคงที่ และน้ําหนกั

บรรทุกจร เพื่อการตรวจสอบ จะตองกดปุม Sep  
ระหวางการปอนคาน้าํหนกั หรือในมุมมอง Line Load Plan หรือ ในมุมมอง Point Load 

Plan โปรแกรมจะแสดงคาแรงกระทาํเปน   น้ําหนักรวม x LF Average 
 

  
รูปที่ 11.4 แสดงคาแรงกระทําใน มมุมอง Line Load Plan ในลักษณะ              

น้ําหนักรวม x LF Average 
 
 

11.3 การวิเคราะหโครงสรางและการตรวจสอบผลลัพธ  
โปรแกรมจะวิเคราะหโครงสรางจากขอมูลรายละเอยีดตางของโครงสราง และแรงกระทําที่มี 

และ ไมมีคาตวัคูณ Load Factor เพื่อใหสามารถแยกแยะไดวาคาแรงลัพธ (Reaction) หรือน้ําหนักที่



ถายลงสูเสาเปนน้าํหนักที่คา Load Factor เทาใดที่สามารถแปลงกลบัไปเปนคาน้ําหนกับรรทุกจร 
และน้ําหนกับรรทุกคงที่ได  

คา Bending Moment และ Shear Force ที่ได จะเปนคา Mu และ Vu ตามลําดับ คา ความ
ตองการเหล็กเสริมสําหรับคาน (As และ As’) ปริมาณเหล็กเสริมสําหรับพื้น และ ปริมาณเหลก็เสรมิ
สําหรับเสา เปนการคํานวณดวยวิธกีําลงั (Strength Design Method: SDM) การออกแบบรายละ 
เอียด การเสริมเหล็กในเสา คาน และพืน้ ในสวน DX จึงเปนการออกแบบภายใตวธิีการคํานวณดวยวิธี
กําลังดวยเชนกัน 

การตรวจสอบผลลัพธดวยคําสั่ง Cross Check จะปรากฏหนาตางแสดงปริมาณน้าํหนกั
กระทาํตางที่แตกตางไปจากเดิม ปริมาณน้าํหนักแตละชนิดจะมทีั้งน้ําหนกัที่ม ีและไมมี Load Factor 
ประกอบ 

 

 
รูปที่ 11.5 หนาตาง Cross Check ที่แสดงปริมาณรวมของน้ําหนักในกลุม
ตางๆ ทั้งที่มี และไมมี Load Factor และคา LF Average เพื่อใหสามารถ
คํานวณกลับไปหาน้ําหนักบรรทุกคงที ่และน้ําหนักบรรทุกจรได 
 
 
 
 
 



11.4 การแสดงผลลัพธแรงที่ถายลงสูเสา 
ผลลัพธการรวมแรงจากการวิเคราะหออกแบบดวยวิธกีาํลัง จะเปนปริมาณทีม่ีตัวคณู Load 

factor ที่ไมเทากันระหวางน้าํหนักบรรทกุคงที่และน้ําหนักจร ประกอบอยูดวย การแสดงผลลัพธจึง
แตกตางจากการวิเคราะหออกแบบดวยวธิหีนวยแรงใชงาน ที่จาํเปนจะตองมีคา LF Average 
ประกอบดวยเสมอ เพื่อที่จะสามารถนําไปใชงานอื่นเชนนําไปออกแบบฐานรากได โดยที่การออกแบบ
อาจะใชวธิีกําลัง หรือวิธหีนวยแรงใชงานก็ได  

 

 
รูปที่ 11.6 หนาตาง Column Result ที่จะมี คา LF Average เพิ่มเตมิมาจากเดิม เพือ่ให
สามารถคาํนวณไดวา แรงลพัธทีเ่กิดขึ้น เกิดจากน้ําหนกับรรทุกคงที่ และน้ําหนกับรรทุกจร
เทาใด 

 
การแสดงผลลพัธการรวมแรงทีถ่ายลงเสาในมุมมองภาพกราฟฟค ก็จะแสดงรายละเอียด

เชนเดียวกับทีแ่สดงเปนตาราง โดยคาแรงลัพธทีเ่กิดขึ้นจะมีคาตัวคูณ LF Average กํากับอยูดวย และ
ปริมาณความตองการเหล็กเสรมิในเสา ก็ไดคํานวณมาจากวธิีกําลงั 



 
รูปที่ 11.7 ภาพแปลนของการถายน้าํหนักลงสูเสา ที่มีตัวคูณ LF Average กํากับมาดวย 
 

 
11.5 การใชงานในภาค DX2 

การออกแบบรายละเอยีดชิ้นสวนตางๆใน DX2  จะมีรายละเอียดเชนเดียวกับในภาค DX เดิม 
ต้ังแตการจัดกลุมชิ้นสวน คาน พื้น เสา เพยีงแตการไดมาซึ่งปริมาณเหล็กเสริม อาจจะมาจากการ
คํานวณดวยวธิีกําลงั หรือ วธิีหนวยแรงใชงาน ตามทีก่ําหนดเอาไวกอนการใชงาน โดยที่การตรวจสอบ
เงื่อนไขตางๆของการคํานวณดวยวิธกีําลงัจะมีรายละเอียดมากกวา เงื่อนไขการออกแบบคาน จะมี
ขอบเขตปริมาณเหล็กเสริมตํ่าสุด และปริมาณเหลก็เสริมสูงสุดควบคุมไว ดังนั้นในขั้นตอนการจัดเหล็ก
เสริมคาน โปรแกรมจะคอยตรวจสอบวาปริมาณเหลก็เสริมยังอยูในขอบเขตหรือไม และจะตรวจสอบ
ดวยวาความสามารถในการรับโมเมนตของหนาตัดคานยังคงพอเพยีงกับคาโมเมนตดัดที่เกิดขึ้นจริงใน
คานสมาชิกของกลุมทุกคานหรือไมดวย โดยจะรวบรวมสิ่งที่ไมเขาเงื่อนไข หรือ ไมพอเพียงไวใน
หนาตาง Not pass Detail   

ในกรณีที่โปรแกรมไดตรวจสอบโดยละเอียดแลว หากปรมิาณเหลก็เสรมิไมพอเพยีงกบัคา
โมเมนตดัดที่เกิดขึ้นภายในคานสมาชิกใดๆ หรือปริมาณเหล็กเสริมไมสอดคลองกบัเงื่อนไขการ



ออกแบบดวยวิธีกาํลัง จะปรากฏเครื่องหมาย  “>>”  หลังชื่อกลุมคานในชองแสดงลําดับคานใน
หนาตางการออกแบบรายละเอียดคาน 

 

 
รูปที่ 11.8 การระบุกลุมคานที่ไมผานเงื่อนไขการออกแบบ
ดวยวิธกีําลงั หรือปริมาณเหล็กเสริมไมพอเพียง ดวย
เครื่องหมาย “>>” หลังชื่อกลุมคาน 

 
รายละเอียดทีไ่มผานเงื่อนไขการออกแบบ จะแสดงทางหนาตาง Not Pass Detail ซึ่งเรียกขึน้มา

ดวยคําสั่ง  
  View  Not Pass Detail  

จะปรากฏหนาตาง Not Pass Detail ที่จะแสดงรายละเอียดที่ไมผานเงื่อนไข 

 
รูปที่ 11.9 หนาตาง Not Pass Detail ที่แสดงรายละเอยีดการไม

ผานเงื่อนไขการออกแบบ  



ความหมายของขอความที่แสดงในหนาตางNot Pass Detail  
หมายเหต ุตัวอักษร X จะแทนตวัเลข 

-  SP X at 0.X L   หมายถงึ ตําแหนง ที่ความยาว 0.X ของความยาวคานในชวง   ของ 
Span X   ตวัอยางเชน SP 2 at 0.7L หมายถึงที่ตําแหนง 0.7 ของความยาวใน Span 2  

- p < pmin.  หมายถงึอัตราสวนของเหล็กเสริม Tensile Steel นอยกวา อัตราสวนต่าํสุด
ของเหล็กเสริม 

- p-p’ > pmax  หมายถงึอตัราสวนเหล็กเสริม Tensile Steel  As1 สวนที่จับคูกับ
Compressive คอนกรีต มากกวาอัตราสวนสงูสุดของเหล็กเสริม 

- Rem BX(M+) หมายถงึ โมเมนตดัดบวกที่เกิดขึ้นในคาน X มีคามากกวาทีห่นาตดัของ
กลุมคานรับได 

- Rem BX(M-) หมายถึง โมเมนตดัดลบที่เกิดขึ้นในคาน X มีคามากกวาทีห่นาตัดของ
กลุมคานรับได 

-  Rem AsC+ หมายถงึปริมาณเหลก็เสรมิรับแรงอัดของหนาตัดกลุมคานเพื่อรับโมเมนต
บวก มีคามากเกิน 

-  Rem AsC- หมายถงึปริมาณเหลก็เสริมรับแรงอัดของหนาตดักลุมคานเพื่อรับโมเมนต
ลบ มีคามากเกิน 

 
 
 
 

 
 

 



                                                          ภาคผนวก 
 

  ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็ก 

 
รูปที่ A.1    ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมคาน 
 
รูปที่ A.2    ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมคาน 
 
รูปที่ A.3    ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมแผนพื้น 
 
รูปที่ A.4    ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมแผนพื้น 
 
รูปที่ A.5    ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมเสา 
 
รูปที่ A.6    ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมเสา 
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Visual RC 

 
รูปที่ A.1 ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมคาน 
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รูปที่ A.2 ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมคาน 
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Visual RC 

 
รูปที่ A.3 ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมแผนพื้น 
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รูปที่ A.4 ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมแผนพื้น 
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Visual RC 

 
รูปที่ A.5 ภาพตัวอยางการพิมพผังกลุมเสา 
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Drawing of Column 

 
รูปที่ A.6 ภาพตัวอยางการพิมพรายละเอียดการเสริมเหล็กกลุมเสา 
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