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1.Python軟體

• 1-1 Google Colab


• 1-2 下載及安裝Python軟體


• 1-3 Mac安裝Anaconda


• 1-4 Windows安裝Anaconda



1-1Google Colab平台

• Colaboratory (簡稱為「Colab」) 可在瀏覽器上撰寫及執⾏行行 
Python。


• Colab 可使⽤用熱⾨門 Python 程式庫，對資料進⾏行行分析並以視
覺化⽅方式呈現。


• 只要有Google gmail 帳號就可以使⽤用。


• 可執⾏行行Python機器學習範例例


• 可執⾏行行Python深度學習範例例



搜尋Google Colab



選取檔案->新增筆記本



輸入print(1+1)



執⾏行行程式



1-2.下載及安裝Python軟體
到python.org下載軟體 
到Aanconda下載Python組合

http://python.org


到python.org下載軟體

http://python.org


Mac安裝過程



Python安裝

• 這是在Mac上安裝完的Python Launcher



這是安裝完Python的直譯環境



第⼀一個程式”Hello World”



Windows安裝
• 將Python路路徑加入





成功安裝Python



在選單啟動Python3.9



執⾏行行Python程式



安裝
Anaconda,Numpy,Matplotilib

• 安裝Anaconda組合包


• 此包含Python,spyder,和科學⼤大數據計算軟體


• 安裝Numpy,Matplotilib,Scipy



• 到Anconda下載Python組合包https://www.anaconda.com/

https://www.anaconda.com/


選取Products->Individual Edition

Anaconda個⼈人版本為免費



1-3Mac安裝Anaconda

• 下載Anaconda安裝Installers下載Anaconda安裝Installers


• 執⾏行行Spider



下載Anaconda安裝Installers



安裝Anaconda



選取Launchpad

• 執⾏行行Anaconda



執⾏行行Spyder



1-4Windows安裝Anaconda

• Windows安裝


• 設定Anaconda安裝路路徑


• 將Anaconda3加入系統路路徑







設定Anaconda安裝路路徑



將Anaconda3加入系統路路徑





在選單啟動Anaconda



啟動Spyder





執⾏行行程式



2.Python直譯器與計算機
• Mac電腦/usr/local/bin


• Windows電腦C:\python3


• set path=%path%;C:\python3

Python直譯器所在⽬目錄



輸入python執⾏行行
$ /usr/local/bin/python3.9 
或 
$python 
Python 3.9.0 (v3.9.0:9cf6752276, Oct  5 2020, 11:29:23)  
[Clang 6.0 (clang-600.0.57)] on darwin 
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for 
more information. 
>>>  



UTF-8編碼
  
# -*- coding: encoding -*-
這是設定utf-8-*-編碼
#-*- coding: utf-8 -*-　
•



註解
• #是註解符號


• >>> #註解#



python計算機

•



2-1簡單的程式

· Python支援的資料型態:	
· 浮整數(floating	point)	
· 字元(char)	
· 整數(integer)	
· 物件(object)	
· 布林常數(Boolean)	
· 空值(null)	
· 字串(string)。 � ��
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·範例：Circle.py	
·第一行宣告了pi的資料型態為雙精度浮點數，並且給予

初始值3.14159。	
·第二行宣告了radius半徑的資料型態為雙精度浮點數。	
·第三行宣告了area面積的資料型態為雙精度浮點數。	

·



2-2識別名稱
•每⼀一個變數都有識別名稱。


•我們變數宣告時，就是給該變數⼀一個識別名稱。


•所有的識別名稱是由字元、數字、下底線(_)所組成。


•Python是有⼤大⼩小寫的區隔，a和A是不⼀一樣的變數。



2-3數值資料型態與運算⼦子
•變數a=1+1,c，c=5，變數c的值為5在這個中
• a=1+1是⼀個運算式
• c=5是⼀個運算式
• +和=是運算⼦，變數a和數值5，和數值1是運算元。
•運算式就是由運算⼦和運算元所組成。 
•



運算⼦子優先順序,先乘除後加減



2-4運算⼦子結合優先順序



3.資料結構
• 變數


• 運算式與運算⼦子


• 串串列列


• 堆疊


• 佇列列



變數
• 資料型態


• 整數


• 浮點數


• 字串串





運算式與運算⼦子
• 運算式是由運算⼦子與運算元組成


• +加-減*乘/除是運算⼦子，先乘除後加減的結合優先順序


• 運算元是變數，數字，字串串和資料結構


• =是分配符號，將右邊的值分配給左邊變數





串串列列
• 中括號[]包起來來的為串串列列。


• 儲存的元素放在 [] 括號中，不同元素之間使⽤用逗號來來隔開。


• 串串列列的操作有push放入元素和pop取出元素。





堆疊使⽤用串串列列
• 先進後出



佇列列使⽤用串串列列
• 先進先出


•



數組tuple,集合set和字典

• 可以⽤用數組tuple來來儲存固定的元素，使⽤用⼩小括號()來來建立⼀一
數組tuple


• 集合的元素放置沒有按照順序，可以使⽤用{}⼤大括號來來建立⼀一
集合Set


• 集合加上索引就是字典{索引:值}



Tuple數組
• 也可以從字串串中建立數組


• tp5 = tuple(‘Ivy Lin’)


• 從數組得到串串列列


• list1 = list(tp5)







Set集合
• 集合(set)⽤用來來儲存沒有重複的元素.


• 集合的元素是不可以複製的，元素放置也沒有按照順序


• 可以使⽤用{}⼤大括號來來建立⼀一集合Set



Set集合



字典
• 集合加上索引就是字典{索引:值}


•



4.控制結構
• 選取結構if


• 迴圈結構while，for



選取結構if

• 語法if:


• if 條件運算式:


•     程式敘述1


• else:     


•      程式敘述2



布林運算式
• 如何來選擇流程前進的⽅向，我們必須經過測試條件，例如，當條件成⽴時往左⽅，當
條件不成⽴時往右⽅。我們使⽤布林表⽰式來測試⼯作。 

• 布林Boolean代數定義在⼀個⼆元素的集合上，即B={true,false}，true為真，false為假。
我們可以使⽤這個值的結果來決定我們⾏進的⽅向。 

• 當下列菱形四邊形成⽴true時會執⾏右⽅的流程，當下列菱形四邊⾏的條件不成⽴false
時會執⾏左⽅的流程。true和false就是屬於布林代數，這是⽤在if判別式。



• 當下列菱形四邊形成⽴true時會執⾏右⽅的流程，當下列菱形四邊⾏的條件不成⽴false
時會執⾏下⽅或右⽅的流程。True和false就是屬於布林代數，這是運⽤在迴圈結構。



選取結構if



while迴圈
• 在if敘述中，條件後的敘述只執⾏⼀次，⽽在while敘述中，則可執⾏⼀次以上。While敘
述的程序圖形中.選取結構和循序結構，都只執⾏程式敘述⼀次，如果我們要讓同⼀⾏程
式重複執⾏好幾遍則要⽤迴圈敘述。迴圈敘述可以重複執⾏某⼀段程式好幾遍，直到條
件的不成⽴才跳出這個迴圈。迴圈敘述：while、do……while。



迴圈結構for,while

迴圈結構for

迴圈結構while



迴圈結構for

• 語法:


• for  計數變數  in range(起始值,終始值):


• 程式敘述



range(8,19)為8到18的數值



迴圈結構while



布林林運算式



continue繼續執⾏行行迴圈



break跳出while迴圈



4-1邏輯運算⼦子
•邏輯運算⼦可以結合條件，以⼀個表達式判斷許多條
件，⽽這些條件的結果不是真True就是假False。 

• and稱為”與邏輯運算⼦”，只有當所有條件都成⽴時才
會回傳真True，否則回傳假False。 

• or稱為或邏輯運算⼦，只要運算式中⼀個條件成⽴就
會回傳真True，只有當所有的條件都為假Fasle時，才
會回傳假False。 

• not為相反邏輯運算⼦，真True的條件加上not相反邏輯
運算⼦時，就會變成假False﹔當假False的條件加上
not相反邏輯運算⼦時，就會變成真True。



邏輯運算⼦子



4-2⼀一個選擇的if敘述
• if 條件:


敘述



⼀一個選擇的if敘述



5.函數



函數與參參數



return回傳



遞迴函數
• ⾃自⼰己呼叫⾃自⼰己


• 有最終條件，並且開始回傳



遞迴函數



費式係數



6.類別
• 成員屬性與成員⽅方法


• 類別和實體變數


• __init__(self)建構物件


• __del__(self)解構物件



6.類別



成員屬性與成員⽅方法



類別和實體變數
• ＿init__(self,..)為建構函數,實體化物件時會呼叫它


• self為⾃自⼰己這個物件



__init__(self)建構物件, 
__del__(self)解構物件



7.繼承
• ⼦子類別繼承⾃自⽗父類別，程式碼重複使⽤用


• __為私有存取控制修飾,只有該類別⽅方法才能存取


• 多重繼承


• 多型


• 因為有繼承所以有多型，同名異異式



繼承
• class ⼦子類別(⽗父類別):


•        敘述1


•        敘述2



__為私有存取控制修飾,只有該類別⽅方法才能存取



多重繼承
• class ⼦子類別(⽗父類別1,⽗父類別2,⽗父類別3,..):       


•        敘述1


•        敘述2


• 當⼦子類別繼承 (inheritance) 超過⼀一個來來源的時候，會以寫在
最左邊的⽗父類別優先繼承，多個⽗父類別如果有相同名稱的屬
性 (attribute) 與⽅方法 (method) ，就會以最左邊的⽗父類別優
先。







多型
⼦子類別和⽗父類別
有同名的
getEngine()名稱



8.異異常或錯誤處理理



異異常或錯誤處理理



使⽤用raise關鍵字丟出例例外



檔案處理理

• fp=open(‘檔案名稱’,’檔案開啟模式’)


•

模式字串串 當開啟檔案已存在 當開啟檔案不存在

r 開啟唯獨的檔案 產⽣生異異常錯誤

w 清除檔案內容後寫入 建立寫入檔案

a 開啟檔案從檔尾後開始寫入 建立寫入檔案

r+ 開啟讀寫的檔案 產⽣生錯誤

w+ 清除檔案內容後讀寫內容 建立讀寫檔案

a+ 從檔案尾巴開使讀寫 建立讀寫檔案



 開啟,關閉及寫入檔案



讀取檔案



8-1讀寫資料
• 檔案輸入輸出


• mode第⼀一個字⺟母代表操作


• mode第⼆二個字⺟母是檔案的類型


• t或無代表⽂文字，b代表⼆二進位



9.使⽤用matplotlib畫圖
• Matplotlib.pyplot是畫圖的命令集合函數.每⼀一個pyplot函數
可以建立或修改圖形



使⽤用matplotlib畫圖



plt.plot([1,2,3,4])預設是X軸,⽽而Y軸
是我們輸入的資料串串列列[1,2,3,4].



第⼀一個[1,2,3,4]參參數是X軸,第⼆二個
參參數是Y軸



plot()第三個參參數是格式字串串點
plot,’ro’為顯⽰示紅⾊色圓圈



# 'r--'紅⾊色虛線,'bs'藍藍⾊色矩
形,'g^'綠⾊色三⾓角形



• Thanks.


