


El Tablero

El tablero está 
hecho a partir de 4 
hojas en tamaño 
carta o A4. 

Paso 1. Imprime a 
color el archivo .pdf
y sigue las 
instrucciones a 
continuación.



Ó
Guillotina (en la copistería o 

papelería o papelería de tu 

barrio tienen una)

Regla (ojalá metálica) y 

bisturí o cortador

Ó
Tijeras      para papel

Materiales

1 pliego de cartón o cartulina (o A3)

Impresora, preferiblemente a color

32 hojas blancas tamaño carta o A4

Pegante

Cinta adhesiva (tipo invisible)

50 Fríjoles o 50 monedas

4 fichas* (una por jugador) 

2 dados

Lápiz (ideal: 1 x jugador)

Lo ideal es contar con una guillotina. Si no, bisturí + regla. En último caso: tijeras.

*Si no tenéis fichas de juego, podéis usar 
cualquier elemento que los identifique, como una 
piedrita.



El Tablero
Paso 2. Recorta cuidadosamente 
los márgenes interiores del juego. Las 
líneas de corte están marcadas por la 
línea azul intermitente.

Lo ideal es que hagas todos los 
cortes con la guillotina en la 
papelería o copistería de tu barrio. 
Puedes también cortar con tijeras en 
línea recta, aunque es mejor con un 
bisturí y una regla.

Corta sobre una superficie segura. 
Hazlo con precaución.



El Tablero

Paso 3. Pega las 
cuatro hojas sobre el 
pliego de cartón o 
cartulina.

Usa Uhu-stick, Pega-
stick u otros productos 
en cantidades 
mínimas para evitar 
arrugas. El siguiente 
video está en inglés, 
pero es 
suficientemente auto-
explicativo. 
https://youtu.be/TZOCNAEUoQ8

Cartón o 

cartulina

Asegúrate de 

que las cuatro 

puntas estén 

bien alineadas 

al centro

https://youtu.be/TZOCNAEUoQ8


El Tablero

Paso 4. 

Coloca una cinta pegante 
(ojalá de tipo invisible) 
sobre los uniones y los 
bordes de las hojas.

Asegúrate de que no 
quedan arrugas.



Billetes
Paso 1. Imprimir.

Por cada jugador el juego 

necesita dos hojas de billetes. 

Si vas a jugar con cuatro 

jugadores, necesitarás imprimir 

2 x 4 = 8 páginas.

Puedes imprimir por una sola 

cara para ahorrar papel y tinta.

Es ideal imprimir a color, pero 

si tienes sólo blanco y negro de 

todas formas se puede usar.



Billetes
Paso 2. Recortar. 

Nota las rayas de corte

en los bordes de cada

billete.

Conviene alinear una

regla o elemento recto en

esas líneas y pasar el

bisturí, cortando los

billetes.

Repite en el sentido

contrario. Al final tendrás

30 billetes por jugador.

Marca 

corte



Billetes
Paso 2. Recortar. 

Nota las rayas de corte 

en los bordes de cada 

billete.

Alinea la guillotina o una 

regla a las líneas y pasa 

el bisturí, cortando los 

billetes.

Marca corte



Certificados de deuda

Repite los pasos 1 y 

dos de los billetes 

con los certificados 

de deuda. Hay sólo 1 

hoja con 15 

certificados por 

jugador.



Tarjetas
Paso 1. Imprimir.

Las tarjetas deben ser impresas por 

ambos lados. Para esto hay dos 

archivos:

• Tarjetas

• Tarjetas retiro

Imprime en papel grueso cada hoja del 

archivo tarjetas.

Paso 2. Dar vuelta y alimentar 

impresora.

Una vez impreso, da la vuelta a las 

hojas impresas para imprimir por la cara 

de atrás. Atención: revisa las 

instrucciones de tu impresora

Paso 3. Imprimir el reverso

Imprimes sobre estas mismas el archivo 

“tarjetas retiro”

Imprimir 

archivo 

“tarjetas”: 

20 hojas.

Da vuelta 

a las 

hojas 

impresas

Imprimir archivo 

“tarjetas retiro” 

sobre las ya 

impresas

❶ ❷ ❸



Tarjetas

Paso 4. Cortar las 

tarjetas de forma 

similar como hiciste 

con los billetes y 

certificados. Lo ideal 

es que

Cortar tarjetas

❹



Horas

Tenemos un .pdf con

tarjetas de horas, pero lo

mejor es que las

reemplaces por fríjoles,

monedas o cualquier

elemento que puedas contar

por unidad. Así te ahorrarás

el tiempo de cortarlas.

Necesitarás 15 por cada 
jugador.


