
FAST CAMPUS
ONLINE

1인쇼핑몰시작하기

강사. 송연섭

디지털 트렌드 읽기

디지털 산업의 트렌드 변화



ART DESIGN

내가좋아하는것을
창작하는것

사람들이좋아하는것을
제공하는것

vs.



마케팅
사람에대한연구즉,소비자관점의사고방식



마케팅 광고=



고객관점에서의문제인식을바탕으로
24시간 작동가능한나만의판매시스템을설계



기술과환경의변화 소비패턴의변화 마케팅전략의변화

기술과환경의변화에따른시장흐름을파악하여
나의비즈니스에맞는전략을수립하기위함



스마트폰

플랫폼
서비스

미디어
기술
환경

모바일웹

모바일APP

반응형웹

적응형웹

하이브리드앱

네이티브앱

전자상거래

O2O

모바일게임

신규매체

소셜미디어

1인미디어
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합계 인터넷쇼핑 모바일쇼핑

2019년온라인커머스시장은100조원규모로성장예상

자료: 통계청. 온라인쇼핑몰거래액
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가격비교
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모바일구매환경 상품접점의다양성

검색및노출기반

CPM, CPC
ROAS(%)

CPI
Retention

모바일환경최적화

View, like
Influencer

제품의컨텐츠적기능


