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ZBRUSH PARA PRINCIPIANTES
MANEJO BÁSICO DE LA HERRAMIENTA

ATAJOS DE TECLADO (SHORTCUTS)

ATAJO FUNCIÓN 
Shift + P Mostrar rejilla o piso – floor 
W Mover un objeto (transpose) 
E Escalar un objeto (transpose) 
R Rotar un objeto (transpose) 
T Activar modo de edición (Edit) 
Space – Barra 
espaciadora 
presionada 

Menú rápido opciones de pinceles (Brush) 

B Menú rápido panel de pinceles (Brush) 
Ctrl + D Crear una subdivisión 
D Aumentar una subdivisión 
Reducir una 
subdivisión 

Reducir una subdivisión 

Inicial del pincel 
que se busca 

Limitar cantidad de pinceles en el panel 

Mantener 
presionado Ctrl 

Crear máscara (oscura) 

Mantener 
presionado Ctrl + 
Alt 

Crear máscara (clara) 

Mantener 
presionado Ctrol + 
Shift 

Máscara para ocultar (verde) 

Mantener 
presionado Ctrl + 
Shift + Alt 

Máscara para ocultar (roja) 

Ctrl + W Crear un nuevo poligroup 
X Activar simetría 
 


