Lektion 1:
Design Thinking som
innovationsmetod

Féljande avsnitt ger en grundldggande
forstaelse for Design Thinking som

innovationsmetod:

[ introduktion till lektionen
"Det hdr dr Stefan!”
Film: "Vad dr Design Thinking?”

Film: Bli I6sningsorienterad

O
O
O PDF: "Om innovativt tdnkande”
O
O

Trdna i designgymmet: Fantasi och lekfullhet
Uppdrag 1: Hitta ett problem och formulera en
designutmaning:

I:l Instruktioner: Skapa en designutmaning
|:| G4 pd problemsafari
[[] Deadline 1: Ligg ut din
utmaning senast man 20/4.
Checka av dina kunskaper:

|:| Quiz 1: Design Thinking som innovationsmetod

g(urwﬂmu‘m

Lektion 2:
Utforska omvarlden och
mala upp terrangen

Lektion 3:
Finn ratt problem

Foljande avsnitt ger en forstaelse fér hur du

Foljande avsnitt ger en forstaelse fér empati . ]
kan bearbeta datan fran faltstudien:

som kunskapsprocess:

|:| Introduktion till lektionen
|:| Introduktion till lektionen

O Fiim: synteti h & insike
O Fitm: intro till fattstudien fim: Syntetisera och fa insikter

I:I PDF: Méla upp terréngen |:| Sa “tillverkar” du dina insikter

I:l Film: 5 verktyg for 6kad empati Sa skapar du en problemdefinition:
D Exempelcase: Innovationer med

anvéndarfokus |:| Film: Om problemdefinitionen

|:| Inspiration fran verkligheten: SG kan du engagera
genom storytelning

I:I Trdina i designgymmet: Flexibilitet och empati

Uppdrag 2: Genomfor en faltstudie och [I Stefan reflekterar”

skapa en persona:

Uppdrag 3: kartlagg, visualisera och finn rétt

|:| Instruktioner: Genomfér en féltstudie och problem:

skapa en persona

Instruktioner: Kartldgg, visualisera och finn

|:| Deadline 2: Beratta om réitt problem

din faltstudie och persona senast man 27/4.

Deadline 3: Beratta om

det problem du hittat. Senast man 4/5..
Checka av dina kunskaper:

L1 Quiz 2: utforska omiirlden Checka av dina kunskaper:

[ Quiz 3: Finn rétt problem

© Creosa

Lektion 4:
Skapa ratt I6sning

Féljande avsnitt lar dig att producera och
vélja idéer:

I:l Lds introduktionen till lektionen

[J Film: idégenerera och besluta

[] Trdna i designgémmet: Bli mer associativ

Féljande avsnitt lar dig att bygga och
testa prototyper:

D PDF: SG kan du designa och genomféra en
idéworkshop

"Stefan reflekterar”
Film: Bygg och testa

Inspiration fran verkligheten: Sa kan
prototyper anvéndas

Sa gér Google Ventures: Testintervju i
fem akter

O O 0O 004

"Stefan reflekterar”

Uppdrag 4: Skapa ett I6sningsforslag
pa din designutmaning och testat den:

|:| Instruktioner: Skapa rétt I6sning
Checka av dina kunskaper:

|:| Quiz 4: Skapa rdtt 16sning

|:| Férdjupning for dig som vill veta mer

|:| Deadline 4: Presentera din I6sning
senast 11/5.



