
 

 
Motion graphic workflow 

 
 

 مراحل عمل الموشن جرافیك :
 تصمیم الموشن جرافیك من المجالات القویة للتواصل وشرح الأفكار المعقدة أو الجدیدة فى
 فترة زمنیة فصیرة جدا ، وتكن الرسومات المستخدمة والحركة بسیطة جدا ، ولكن عملیة
 تصمیم الموشن جرافیك لیست بهذه البساطة ، فإنها تأخذ كثیرا من الوقت والجهد وسوف

  نتعرف على المراحل المختلفة التى یمر بها تصمیم الموشن جرافیك من البدایة الى النهایة :
 

 
 

1- brief / script  
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 كل تصمیم یبدأ بالبریف ، وهو المعلومات التى نأخذها من العمیل لفهم طبیعة عملة او المنتج
 او الخدمة او الرسالة التى یرید التصمیم لها ، ومن المهم أن تسأل العمیل على اى سؤال یتبادر

 الى الذهن ، لانه یمكن ان یؤدى سوء الفهم لاى تفصیله إلى ضیاع كثیر من الساعات على
 تصمیم بعض الأجزاء غیر المطلوبة .

 
 بعد اخذ المعلومات وفهمها جیدا نكتبها بشكل تسویقى ونسمى هذه المرحلة بالاسكریبت وهى

 تحویل المعلومات الى نص مكتوب یوضح هذه المعلومات بطریقة مشوقة ، وهى لیست وظیفة
 مصمم الموشن جرافیك فى الأساس ، ولكن فى معظم الأحیان یطلب منه كتابتها خصوصا اذا

 كان یعمل فرى لانسر .
 بعد ذلك یطرح هذا الاسكریبت على العمیل للموافقة علیه وإبداء اى تعدیلات علیه ، ثم نخرج

  بالنسخة النهائیة للانتقال الى المرحلة التالیة .
 

 
 

2- inspiration الالهام 
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 بعد معرفة ما یبحث عنه العمیل ، حان الوقت للحصول على بعض الإلهام ، معظم العملاء

 عند التعاقد سوف یخبرونك ببعض التصمیمات التى یریدون مثلها وهى نقطة بدایة قویة للبحث
 عن نفس الاستایل على الانترنت ، ومن الأماكن الرائعة التى ینبغى النظر فیها للحصول على

 الإلهام :
● Vimeo.com 
● Behance.net 
● Dribble.com 
● Instagram.com 
● Google image search 
 وبمجرد العثور على بعض الأشیاء التى ترغب فى تنزیلها ، قم بتنزیلها فى مجلد مخصص

 للمشروع على جهازك ، واستخدامها فى إنشاء المود بورد الخاص بالمشروع (
 moodboard ) وهو عبارة عن كتالوج لاستایلات التصمیم التى تشبه مشروعك للاستعانة

 بها فى رسم المشاهد التى سوف تقوم بتحریكها .
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3- sketch your thumbnails  الاسكتش 
 
 بمجرد الحصول على بعض الصور من عملیة البحث والإلهام السابق ووضعها فى المود بورد

 moodboard ، نبدأ فى عمل اسكتش لبعض المشاهد الرئیسیة أو الشخصیات إذا كان
 الفیدیو یحتوى على أشخاص ، ونحدد فیها كیف یكون الشكل ؟ وكیف سوف ننتقل بین المشاهد

 ؟ وما هى عناصر التصمیم الرئیسیة ؟ وسوف تساعد هذه العملیة فى الحصول على كل
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 أفكارك على الورق دون تشتیت ، سوف تساعد ایضا على تحدید استایل الرسم المناسب
  للمشاهد ، ولیس من المهم أن تكون الرسومات مثالیة .

 

 
 

4 - storyboard الستوري بورد 
 

 فى هذه المرحلة یتم إنشاء الستورى بورد ( لوحة القصة ) ، بإستخدام الصور المصغرة التى
 قمت برسمها فى الخطوة السابقة ، ابدأ بإنشاء بعض الصور الثابتة المتساویة الحجز على ورق

 او بإستخدام الفوتوشوب ، والهدف من الستوري بورد هو إنشاء مثل مرئى لما ستبدو علیه
 بعض المشاهد النهائیة ، وبمجرد الانتهاء یمكنك مشاركة الستوري بورد مع العمیل ، وبعد

 موافقته علیها یمكنك استخدامها كمرجع عند التحریك في برنامج الافتر ایفیكت والسینما
 فوردي .
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5- animatic 
 

 فى هذه المرحلة سوف نضیف بعض الحركة للمشاهد التى حصلنا علیها من الخطوة السابقة
 للحصول على فیدیو تقریبي لما سیبدو علیه الفیدیو النهائي بمجرد تحریكه ، عن طریق وضع
 المشاهد بجانب بعضهم واضافة بعد الحركات والنقلات البسیطة وإضافة ایضا ملفات الصوت
 ، وفى الغالب نستخدم برنامج premiere pro ، ویمكننا ایضا ارسالها الى العمیل لیتخیل ما

 سیبدو علیه الفیدیو النهائیة للموافقة علیه ، لانه سوف یكون من الصعب جدا إجراء تغییرات
  كبیرة علیه بعد ذلك .
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6- assets gathering جمع العناصر 
 
 فى هذه المرحلة نبدأ فى تجمیع عناصر التصمیم الذى سوف یحتاجها المشروع ، فكل مشروع

 له مجموعة عناصر خاصة به تعتمد على فكرته و الرسالة المراد إیصالها ، فنجمع هذه
 العناصر ونقوم بترتیبها وتنظیمها فى مجلد خاص ، ونقوم ایضا بالاتصال بالعمیل ومطالبته

 ببعض هذه العناصر مثل الشعار وبعض الفیدیوهات والصور ، وفى بعض الاحیان نقوم برسم
  او تصمیم بعض العناصر على برنامج الالیستریتور او الفوتوشوب .

 
 

7- scene setup إعداد المشاهد 
 

 فى هذه المرحلة نبدأ بإعداد المشاهد بشكلها النهائى وفقا للستورى بورد والعناصر التى تم
 تجمیعها ، فیمكننا رسم بعضها علي الالیستریتور او تصمیمها على برنامج السینما فوردى إذا
720p 3 ، ووضعها وتركیبها مع بعضها فى احد مقاسات الفیدیو المشهور مثلd كان الشكل 

. 1080p او  
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8- animation / compositing التحریك  
 

 بعد تجهیز المشاهد النهائیة نبدأ فى عمل تحریك لكل مشهد على حده على برنامج الافتر
 ایفیكت ، وإذا كانت المشاهد تحتوى على اشكال ثلاثیة الابعاد فنستخدم فیها برنامج السینما

 فوردى ، وبعد تحریك كل مشهد على حده نقوم بتجمیعها فى تكوین واحد رئیسى ، ویتم ضبط
 التوقیت والتحریك بین المشاهد وإضافة بعض المؤثرات الصوتیة إن احتجت لذلك ، وبمجرد

. render الانتهاء یمكنك إخراج هذا التكوین النهائى على هیئة فیدیو عن طریق عمل ریندر  
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9- final touch إضافة اللمسات النهائیة 
 

 بعد الانتهاء من عملیة التحریك یتم إضافة بعض اللمسات النهائیة فیتم إضافة الموسیقى
 والمؤثرات الصوتیة وتأثیرات الالوان وغیرها ، وهذه المرحلة من اهم المراحل وكلما اعطینا

 هذه المرحلة وقتا أكبر كلما كان افضل .
 
 
 
 
 

10- delivery إرساله للعمیل  
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 بمجرد الانتهاء من الفیدیو النهائى ، حان الوقت لإرساله إلى العمیل ، یمكن رفعه على بعض
 مواقع تشغیل الفیدیوهات مثل موقع vimeo.com وارساله للعمیل واخذ التعلیقات النهائیة

  علیة .
 

 
11- revisions المراجعة النهائیة 
 

 تذكر دائما أنه بغض النظر عن قیامك بكل ما یلزم لإخراج الفیدیو فى أفضل شكل یكون
 للعمیل بعض التعدیلات والتغییرات ، ولا بد فى أخذها فى الاعتبار ولا تأخذ الموضوع

  بحساسیة ، وسوف تكون مستعدا لتلقى الدفع والانتقال الى المشروع التالى .
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