52 NextWaveSTEM

Leccion 1: Crear con
tecnologia

Curso: Artistas de Inteligencia ARTificial

Nivel de grado: 3er a 5to grado
Tiempo requerido: 50 minutos

Descripcion general y propésito

Este curso se centra en los usos artisticos de la tecnologia de inteligencia
artificial para involucrar a estudiantes de todos los origenes en este tema.
Antes de que los estudiantes profundicen en los conceptos basicos de la IA, se
les presentara la nocion general de combinar arte y tecnologia mediante una
lluvia de ideas sobre definiciones y ejemplos de "arte" y "tecnologia" y
explorando ejemplos de los dos combinados. Se les presentaran algunos
ejemplos famosos de arte y tecnologia combinados y luego dibujaran y/o
describiran su propia idea para combinar un tipo de arte y un tipo de

tecnologia.

Estandares educativos

CSTA: 1B-IC-18 3-5 Discuta las tecnologias informaticas que han
cambiado el mundo y exprese como esas tecnologias influyen y son
influenciadas por las practicas culturales.
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Al4K12:1-A-ii:llustre en qué se diferencia la deteccidén por computadora

de la deteccidon humana.

Estandares de apoyo transversales:Esta leccion se puede utilizar para
respaldar los siguientes estandares basicos comunes:
Matematicas basicas comunes: CCSS.MATH.CONTENT.4.MD.B.4
Representar e interpretar datos.
ELA Basico Comun: CCSS.ELA-LITERACY.W.4.2
Escribir textos informativos/explicativos para examinar un temay
transmitir ideas e informacién con claridad.

Objetivos

® Definir arte y tecnologia.

® Explore ejemplos de como la tecnologia y el arte dan como resultado
creaciones apasionantes.

® Completa un gjercicio de creatividad combinando un tipo de arte con

un tipo de tecnologia para crear algo nuevo.

Materiales necesitados

1. Presentacion de la leccion
2. Crayones/lapices de colores
3. Hoja en blanco
4. Plastilina
5. Instrumentos musicales pequefos, como panderetas, maracas,
triangulos, etc. (o lapices para usar como baquetas en el escritorio)
6. Tarjetas imprimibles "Elige dos"
7. Tijeras
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Participar (5 minutos)

1. Presente la diapositiva 1-2 a la clase. Explique que en este curso
exploraran como se pueden combinar el arte y la tecnologia y coémo
podemos usar la inteligencia artificial para crear arte.

2. Presente la diapositiva 3y pregunte:;Que es arte?

a. Dé tiempo a los estudiantes para discutir sus ideas con un

companero o un grupo pequeno.
b. Pida a algunos estudiantes que compartan sus ideas con la clase.

3. Defina arte en la diapositiva 4 y ayude a los estudiantes a comprender
qgue “las artes” incluyen danza, teatro y musica, asi como pintura,
escultura, etc.

a. Pida a los estudiantes que nombren a cual de los 5 sentidos apela
cada tipo de arte (la mayoria apela al sentido de la vista. La
musica, el teatro, el cine y la danza apelan al sentido del sonido.
Estos, junto con la escultura, también apelan al sentido del tacto).
si eres tu quien realiza el arte).

4. Presente la diapositiva 5y pregunte: ;Qué es la tecnologia?
a. Dé tiempo a los estudiantes para discutir sus ideas con un
companero o un grupo pequeno.
b. Pida a algunos estudiantes que compartan sus ideas con la clase.

5. Defina tecnologia en la diapositiva 6 y analice los ejemplos que se
muestran en la imagen, asi como otros que se les ocurran a los
estudiantes.

a. Pida a los estudiantes que nombren a cual de los cinco sentidos
atraen estas tecnologias. (La vista y el tacto para la mayoria, el
sonido para cualquier cosa que emita un sonido y el olfato para
cosas como el escape de un automovil).

6. Presente la diapositiva 7 y pregunte: ; Pueden pensar en algunos
ejemplos de arte y tecnologia combinados?

Artistas de Inteligencia ARTificial/Leccion 1 3 ©NextWaveSTEM, 2023. Todos los derechos

reservados.



a. Pida a los estudiantes que levanten la mano y pida a algunos

estudiantes que compartan (a los estudiantes se les pueden
ocurrir cosas como software de dibujo y pintura. Acepte cualquier

idea en este punto).

. Pida a los estudiantes que nombren cual de los 5 sentidos atrae

cada ejemplo (consulte 3a y 5a para posibles respuestas).

Explorar: Arte + Tecnologia (10 minutos)

7. Lea las instrucciones de la actividad en la diapositiva 10. Digales a los

estudiantes que tendran dos minutos para crear algo con cada material.
(Para los instrumentos musicales, puede repartir cosas como flautas
dulces, triangulos, maracas, etc. Si no tiene ningun instrumento
musical, haga que los estudiantes usen lapices como baquetas en sus

escritorios o silben o canten una melodia).

8. Divida la clase en parejas o grupos pequenos y complete la actividad de
las diapositivas 11 a 16, dando tiempo a los estudiantes para discutir
ejemplos de combinacion de cada forma de arte con tecnologia.

a. Para cada ronda, pida a algunos estudiantes que compartan sus

ideas con la clase (Respuestas posibles: Dibujo y pintura: una
aplicacion de dibujo en una tableta o computadora, un robot que
puede dibujar o pintar, escribir cédigo que crea un dibujo.
Escultura: 3D imprimir una escultura, un robot haciendo una
escultura. MdUsica: una aplicacidon que le permite reproducir
musica en su dispositivo, una aplicacidn que reconoce canciones,
escribir codigo para tocar notas musicales, un robot que toca un

instrumento).

. Pida a los estudiantes que nombren cual de los 5 sentidos atrae

su idea (vista, oido, tacto, posiblemente olfato).

Artistas de Inteligencia ARTificial/Leccion 1 4 ©NextWaveSTEM, 2023. Todos los derechos

reservados.



Explicar (5 minutos)

9. Muestre a los estudiantes la diapositiva 17 y sefale que agregar
tecnologia a una forma de arte la hard mas atractiva en general y, en
ocasiones, puede ayudar a que esa forma de arte atraiga mas sentidos.

10. Muestre las diapositivas 18 a 30 para presentar ejemplos de arte y
tecnologia combinados. Para cada ejemplo, pida a los estudiantes:

a. Nombra la forma de arte que se muestra en la primera
diapositiva.

b. Describe como se utiliza la tecnologia para crear arte en la
segunda diapositiva con las mismas imagenes.

c. Nombra a cual de los 5 sentidos apelan estos ejemplos.

d. Respuestas posibles:

i Diapositivas 19-20: Dibujo, se utiliza un lapiz 6ptico para
crear un dibujo digital en una tableta, mira.

ii. Diapositivas 21-22 - escultura, una impresora 3D esta
haciendo una escultura, vista y tacto.

iii. Diapositivas 23-24: musica, los vendedores ambulantes de
guitarra pueden cambiar el sonido o grabar y reproducir
partes de la cancién o el sonido.

iv. Diapositivas 25-26: danza, los trajes LED se pueden
programar para iluminarse con la coreografia que realizan
los bailarines, la vista y el sonido.

v. Diapositivas 27-28: fotografia, se pueden utilizar programas
de computadora para alterar fotografias digitalmente y la
vista.

vi. Diapositivas 29-30: cine o pelicula, se utiliza una pantalla
verde para mostrar a los actores contra cualquier fondo que
el cineasta desee, vista y sonido.

11. Muestre la diapositiva 31y pida a los alumnos que piensen en sus cinco
sentidos. Preguntar:

a. ¢Puede una computadora sentir cosas también? (jSi!)
b. ¢Como veny oyen las cosas las computadoras? (usando la camara
web y el micréfono de la computadora)
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c. ¢En qué se diferencia la percepcion de una computadora de la de
un ser humano? (Las computadoras no pueden tocar, oler ni
saborear cosas, pero pueden sentir cosas como el magnetismo, la
luz roja infrarroja y sonidos de frecuencia extremadamente baja o
alta que los humanos no pueden oir)

Elaborar: Elija dos (20 minutos)

12. Distribuya a los estudiantes las tarjetas imprimibles “Elija dos”, tijeras y
papel en blanco.
13. Explique las instrucciones de configuracion en la diapositiva 33:
a. Recorta con cuidado tus tarjetas.
b. Baraja las cartas de Arte y colocalas en un montdn, boca abajo.
c. Baraja las cartas de Tecnologia y coldcalas en otra pila, boca abajo.
14. Expligue las instrucciones de la actividad en |la diapositiva 34:
a. Tome una carta de la pila de Arte y una carta de la pila de
Tecnologia.
b. Piensa en una idea que combine la forma de Arte y la Tecnologia
en tus tarjetas.
c. Haz un dibujo y/o describe tu idea con palabras.
15. Muestre y explique el ejemplo de la diapositiva 35:
a. Este estudiante sacd la tarjeta de arte: Danza
b. Este estudiante saco la tarjeta de la tecnologia: Robdtica
c. Al estudiante se le ocurrio la idea de programar un robot para que
realizara una rutina de danza moderna.
16. Dé tiempo a los estudiantes para dibujar y describir sus ideas en papel.
17. Pida a algunos estudiantes que compartan sus ideas.O Cuelgue el
trabajo de los estudiantes y déles tiempo para hacer un “recorrido por la
galeriad” para ver las ideas de sus companeros. Recuerde a los
estudiantes que piensen a qué sentidos se apela en cada creaciony
como la tecnologia puede contribuir a los sentidos a los que se apela.
18. Extension:Si los estudiantes terminan temprano, pueden elegir dos
tarjetas masy proponer otra idea, o pueden intentar crear una obra de
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arte usando tecnologia, ya sea la idea que se les ocurrid a partir de las
tarjetas que eligieron u otra idea.

Evaluar (5 minutos)

19. Permita que los estudiantes respondan la pregunta sobre el boleto de
salida en la diapositiva 38 en papel o verbalmente.
a. Describe una forma en que se pueden combinar el artey la
tecnologia.
.  Respuesta de ejemplo: Los bailarines pueden usar trajes
con luces LED que estan programadas para iluminarse de
diferentes maneras durante su actuacion.

Diferenciacion

Opciones para los estudiantes que tienen dificultades para tener una idea en
la actividad "Elige dos":

e Después de que el estudiante entregue una tarjeta de Arte, permitale
mirar las tarjetas de tecnologia y elegir la que desee.

e Permita que los estudiantes miren ambos juegos de cartas y elijan la
gue deseen de cada monton.

Nota: Dependiendo del nivel de sus estudiantes, puede optar por pedirles
gue escriban una descripcion de su idea (tal vez en forma de parrafo),
simplemente etiqueten su dibujo o simplemente completen un dibujo.

Para mayor rigor/fextension, pida a los estudiantes que creen algun tipo de
arte usando tecnologia. Podria ser la idea que se les ocurrié en la actividad
“Elige dos” u otra idea. Haga que los estudiantes presenten su obra de arte a
la clase y describan como usaron la tecnologia.
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Alineacion de estandares adicionales

Esta leccion se alinea con los siguientes estandares nacionales y estatales:
Estandar ISTE

1.6.ALos estudiantes eligen las plataformas y herramientas adecuadas
para cumplir los objetivos deseados de su creacion o comunicacion.

lllinois

3-5.IC.18Analice las tecnologias informaticas que han cambiado el
mundo y exprese coOmMo esas tecnologias influyen y son influenciadas
por las practicas culturales.

Nueva York

4-6.1C.1Describir las tecnologias informaticas que han cambiado el
mundo y expresar cOmo esas tecnologias influyen y son influenciadas
por las practicas culturales.

Texas

126.7.b.1Creatividad e innovacion. El estudiante utiliza el pensamiento
creativo y procesos innovadores para construir conocimiento y
desarrollar productos digitales. Se espera que el estudiante:

(B) analizar tendencias y pronosticar posibilidades, desarrollando pasos
para la creacion de un proceso o producto innovador; y

126.7.b.6 Operacionesy conceptos tecnoldgicos. El estudiante
demuestra conocimiento y uso apropiado de sistemas, conceptosy
operaciones de tecnologia. Se espera que el estudiante:

(A) demostrar comprension de conceptos tecnoldgicos, incluida la
terminologia para el uso de sistemas operativos, sistemas de red,
sistemas virtuales y sistemas de aprendizaje apropiados para el
aprendizaje de los grados 3 a 5;
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California

3-5.1C.20 Analice las tecnologias informaticas que han cambiado el
mundo y exprese coOmo esas tecnologias influyen y son influenciadas
por las practicas culturales.

Florida

SC.35.CS-PC.2.1 Explique como se utilizan las computadorasy los
dispositivos informaticos para comunicarse con los demas a diario.

SC.35.CS-PC.2.6 Comunicarse sobre tecnologia utilizando la
terminologia adecuada.

P21

Creatividad e innovacion: pensar creativamente: crear ideas nuevas y
valiosas (tanto conceptos incrementales como radicales)
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