MODULE 1:
La base de données

Mise en place
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M1 - La base de données

» Nous utiliserons une base de données contenant des personnages et des
armes.

» Le nom de la BD est RPG
» Vous devez importer le fichier contenant la BD est les données
» Le MPD de la BD de PHPMyAdmin :

do wodispose
¢ idPersonnage : int(11)
¢ idArme - int(11)

- Qo o personnage
de RO AGNE, 9 idPersonnage - int(11)

? |dAm_1e int(11) » nom : varchar(60)
@ nom : varchar(60) ® sumom : varchar(60)

» levelMin : int(11) # level -int(11)

L) 0. PO typeanme ) S « idArmeUtilise - int(11)
M |F!TypeArme int(11) u IdTypeArme - int(11) 4y idClasse - int(11)

o libelle - varchar(60) /

» estDistance : tinyint(1)

Qo moclasse /
¢ idClasse : int(11) *

@ nom : varchar(60)

@ baseForce int(11)

@ DaseAgi - int(11)
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M1 - La base de données

>

Installation de la BD ...
» Créer la BD « RPG »

» Importer le fichier RPG.sql :

a

rpg.sql
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| & Nouvelle base de données
| db_panierfruit

|| information_schema

| mysql

|4 nana

Requéte =} Exporter [|@& Importer

Importation dans la base de données « rpg »

Fichier a importer :

Le fichier peut étre compressé (gzip, bzip2
Le nom du fichier comppre s

Choaisir un fichier

Il est également possible de glisser-deposer un fichier sur n'importe quelle page.

zip) ou non.
gr par .[format].[compression]. Exempls - .sql.zip

Parcourir les fichiers Bucun fichier choisi  (Taille maximale - 2 048kio)

Jeu de caractéres du fichier - | uti-8 v ‘

Importation partiefle :

Ignorer ce nombre de requétes (pour SQL), & partir du début 0 ‘

Autres options :

@ Permettre finterruption de I'importation si la limite de temps configurée dans PHP est sur le point d'étre al

¥ Activer la vérification des clés étrangéres

Enrmat -

&




